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Orienta o Sistema Estadual de Ensino do Rio Grande
do Sul sobre a utilizagcdo de tecnologias digitais,
recursos virtuais de aprendizagem e Inteligéncia
Artificial na Educag¢do Basica.

1-INTRODUCAO

O Conselho Estadual de Educagdao do Rio Grande do Sul (CEEd), no uso das atribuigdes
legais que lhe confere o art. 11 da Lei estadual n° 9.672/1992 e suas atualiza¢des, bem como seu
Regimento Interno, dirige-se ao Sistema Estadual de Ensino para orientar sobre as diretrizes relativas
a utilizacdo de tecnologias digitais, recursos virtuais de aprendizagem e Inteligéncia Artificial na
Educagao Basica no Sistema Estadual de Ensino. Em um contexto marcado pela intensificagao das
transformagdes tecnologicas e pela centralidade da cultura digital na vida social, economica e cultural,
torna-se imprescindivel que as instituigdes de ensino integrem tais recursos a Educa¢do Bésica de
forma intencional, ética e alinhada as finalidades educacionais. Este documento busca, assim,
estabelecer referenciais normativos e pedagdgicos que orientem o uso das tecnologias, incluindo a
Inteligéncia Artificial, como instrumentos de apoio a media¢ao docente, a promogao da equidade e
ao desenvolvimento de competéncias essenciais a formacao integral dos(as) estudantes, respeitadas
as especificidades das diferentes etapas e modalidades de ensino.

2 - FUNDAMENTACAO LEGAL

Este Parecer fundamenta-se:

I — na Constitui¢ao Federal de 1988, especialmente nos artigos 205 e 206, que versam sobre
o direito a educacao de qualidade e a igualdade de acesso, visando ao preparo para a cidadania;

IT — na Lei Federal n° 9.394/1996, que estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional,
e suas alteragdes;

IIT—na Lei Federal n® 13.415/2017, que institui a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e suas complementagdes, especialmente nos itens que versam sobre a computacao e a cultura digital
no curriculo escolar;

IV — na Lei Federal n° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educagdo Digital
(PNED), voltada a promover a inclusdo digital, a capacitagdo em tecnologias e a inovacao pedagogica
em todo o territorio nacional;

V —na Lei Federal n° 13.709/2018, que institui a Lei Geral de Prote¢ao de Dados (LGPD);

VI — na Lei Federal n° 15.100/2025, que dispde sobre a utilizagdo, por estudantes, de
aparelhos eletronicos portateis pessoais nos estabelecimentos publicos e privados de ensino da
Educacao Basica;

VII — na Lei Federal n® 15.211/2025, que dispde sobre a protecao de criangas e adolescentes
em ambientes digitais;
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VIII — na Lei Federal n® 14.180/2021, que institui a Politica de Inovagdo Educacao
Conectada;

IX — no Decreto Federal n® 12.049/2024, que institui o Programa Mais Ciéncia na Escola
para Expansao de Tecnologias Digitais e Experimentacdo Cientifica na Educagdo Bésica;

X — na Resolucdo CNE/CEB n° 1/2022, que estabelece normas sobre Computagdo na
Educacao Basica — complemento a BNCC;

XI — na Resolugao CNE/CEB n° 2/2025, que institui as Diretrizes Operacionais Nacionais
sobre o uso de dispositivos digitais em espacos escolares e a integracao curricular da educacao digital
e midiatica;

XII—na Resolucao CEEd n° 345/2018, que institui o Referencial Curricular Gatcho (RCG);

XIII — na Resolugao CEEd n°® 382/2025, que institui a Computagao na Educag¢do Basica
como complemento ao Referencial Curricular Gaucho (RCG).

3-OBJETO E FINALIDADE

O presente Parecer dispde orientagdes sobre diretrizes, principios ¢ defini¢des para o uso
pedagdgico de tecnologias digitais e de recursos virtuais de aprendizagem no ambito da Educagdo
Basica do Sistema Estadual de Ensino do Rio Grande do Sul, em todas as suas etapas e modalidades,
por meio dos seguintes objetivos:

I — estabelecer referéncias normativas para a incorporacgao planejada e eficaz dos recursos,
estratégias e metodologias que contemplem a utilizacdo de tecnologias digitais nas praticas
pedagogicas da Educagao Basica;

Il — promover a equidade digital, assegurando que todos os estudantes tenham acesso
adequado as ferramentas tecnoldgicas e a conectividade, garantindo, assim, a ampliacdo das
oportunidades de aprendizagem,;

Il — definir conceitualmente recursos, praticas € metodologias no contexto do uso de
tecnologias digitais na Educagdo Basica;

IV — orientar o planejamento, a utilizagdo e o monitoramento de tecnologias digitais e
recursos virtuais no ambiente escolar, assegurando sua integracdo pedagogica, acessibilidade,
protecao de dados e alinhamento com os documentos pedagogicos;

V — orientar o uso ético, seguro e responsavel das tecnologias digitais no contexto da
Educacao Basica;

VI — garantir atengdo a satde fisica, mental e emocional de estudantes e educadores(as)
diante do uso intensivo de tecnologias digitais;

VII — fomentar o desenvolvimento das competéncias digitais definidas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e no Referencial Curricular Gaticho (RCG).

4 — PRINCIiPIOS E FUNDAMENTOS

A utilizagao das tecnologias digitais na educagao deverd observar os seguintes principios:

I - equidade digital, de forma a garantir que todos(as) os(as) estudantes tenham oportunidade
de acesso e uso efetivo das tecnologias na educacao;
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IT — centralidade da mediagao humana no processo educativo, enfatizando que as tecnologias
devem ser utilizadas como instrumentos de apoio a docéncia e a aprendizagem significativa, e ndo
como substitutos da atuacdo do(a) professor(a) ou das interagdes interpessoais que constituem a
formagao integral dos sujeitos;

IIT — inclusdo e acessibilidade, por meio da adocdo de medidas que assegurem a inserc¢ao
digital de grupos vulnerdveis, bem como plena acessibilidade para pessoas com deficiéncia,
eliminando barreiras tecnolédgicas e utilizando tecnologias assistivas sempre que necessario;

IV — ética e cidadania digital, cultivando nos(as) estudantes valores de respeito, privacidade,
responsabilidade e pensamento critico no ambiente digital;

V — privacidade e seguranga da informag¢ao, em conformidade com a Lei Geral de Protegao
de Dados, em todas as atividades que envolvam coleta, armazenamento ou compartilhamento de
dados de estudantes e profissionais da educagio;

VI — inovagdo pedagdgica com qualidade, por meio do incentivo a experimentacdo e a
inovac¢ao nas praticas educacionais mediadas por tecnologia;

VII - desenvolvimento de competéncias para a vida digital, em atendimento ao compromisso
de preparar os(as) estudantes com autonomia e senso critico.

5 - DEFINICOES E CONCEPCOES

Para fins deste Parecer, adotam-se as seguintes definigdes:

I — Tecnologias digitais: conjunto de hardwares e softwares, como recursos, sistemas,
dispositivos e aplicacdes baseados em processamento eletronico de dados, que possibilitam a
producdo, o armazenamento, 0 acesso, a circulacdo e a comunica¢do de informag¢des em formato
digital. No contexto educacional, incluem equipamentos como computadores, tablets e celulares, bem
como plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos, redes de comunicagao e
demais ferramentas tecnologicas utilizadas para apoiar, mediar ou ampliar processos de ensino e
aprendizagem, interagao entre os sujeitos da educacdo e acesso ao conhecimento.

II — Educacao a Distancia (EaD): modalidade educacional na qual o processo de ensino e
aprendizagem ocorre com mediagdo didatico-pedagdgica em espacos e tempos diversos, de modo
sincrono e/ou assincrono, utilizando meios e tecnologias de informagao e comunicagdo para garantir
a interagdo entre professores(as) e estudantes e o acesso a materiais e recursos educacionais. A
Educagdo a Distancia diferencia-se do ensino hibrido por constituir uma modalidade de ensino com
organizacdo curricular propria, sendo planejada integralmente nessa forma e apresentando
possibilidades de implementacao mais restritas na Educag¢ao Bésica.

III - Formato on-line: forma de conducdo de atividades educacionais ou comunicativas que
ocorre por meio da internet, em ambiente digital. Pode englobar tanto a¢des sincronas (por exemplo,
aulas ao vivo por videoconferéncia, chats em tempo real) quanto assincronas (por exemplo, uso de
foruns ou videoaulas gravadas), desde que realizadas em plataformas ou ferramentas conectadas a
internet.

IV — Atividades ndo presenciais: todas as atividades de ensino e aprendizagem realizadas
sem a presenca fisica simultanea de educandos(as) e educadores(as) no mesmo espago. Incluem as
atividades em formato on-line (via plataformas digitais ou meios de comunicag¢ao eletronica) e outras
formas de educacdo remota desenvolvidas fora do ambiente escolar, como estudo dirigido com
material impresso, videoaulas gravadas distribuidas em midia fisica, dentre outras. As atividades nao
presenciais, quando utilizadas, devem manter vinculacdo com os objetivos curriculares e prever
formas de interagdo e acompanhamento, ainda que mediados ou indiretos.
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V — Atividades mediadas por tecnologia: acdes educativas em que a centralidade do
recurso tecnologico possui fungdo mediadora entre professores(as), estudantes e contetidos. O uso de
tecnologias digitais ¢ condicdo necessaria para a interacao didatica, seja por meio de plataformas,
aplicativos, ambientes virtuais de aprendizagem, dispositivos conectados ou ndo a internet ou
sistemas digitais de apoio ao ensino, permitindo a comunicagdo, o acesso a conteudos, a realizacao
de tarefas ou o acompanhamento da aprendizagem de forma remota ou hibrida. Atividades mediadas
por tecnologia podem ser presenciais ou ndo presenciais, sincronas ou assincronas, acompanhadas e
avaliadas por professores(as) habilitados(as), integrantes do quadro funcional da mantenedora
responsavel pela oferta. Essas atividades devem estar inseridas no planejamento pedagogico da
instituicao, garantindo coeréncia curricular, mediagdo docente efetiva e vinculo institucional com o
processo de ensino e aprendizagem. As atividades mediadas por tecnologia utilizam recursos virtuais
de aprendizagem (como videos, simuladores, jogos e plataformas), mas ndo se confundem com eles.
Os recursos sao os instrumentos; a atividade ¢ a pratica pedagdgica organizada, conduzida com
intencionalidade e proposito educativo, na qual esses recursos sdo mobilizados de forma central.

VI - Atividades plugadas: atividades educacionais realizadas com o uso de dispositivos
eletronicos, ferramentas ou conectividade on-line. Envolvem a mediacdo direta por tecnologias
digitais, como computadores, tablets, celulares, aplicativos ou internet, integrando recursos
tecnologicos ao processo pedagodgico. Como exemplos, podem ser citados pesquisa on-line, uso de
softwares educacionais, aulas em plataforma digital e jogos eletronicos.

VII — Atividades desplugadas: atividades educacionais realizadas off-line, sem a utilizacao
de dispositivos eletronicos ou acesso a internet, nas quais se exploram conceitos ¢ desenvolvem
habilidades (especialmente relacionadas a informatica, a programacdo ou ao pensamento
computacional) usando materiais concretos ou interagdes presenciais tradicionais. Essas atividades
utilizam recursos como papel, cartas, blocos, objetos manipulaveis ou até o proprio corpo, permitindo
a compreensao de principios logicos e computacionais de modo ludico e acessivel, sem necessidade

de computador.

VIII — Comunicacéo sincrona: forma de comunicacdo mediada por tecnologia que ocorre
em tempo real, com interacdo simultanea entre os(as) participantes. Caracteriza-se pela
instantaneidade, permitindo didlogo imediato e troca direta, ainda que a distancia. Como exemplos,
podem ser citadas aulas virtuais ao vivo, videoconferéncias, chamadas de voz ou video, chat on-line
simultaneo e mensagens instantaneas quando os(as) interlocutores(as) estdo presentes a0 mesmo
tempo.

IX — Comunicacio assincrona: forma de comunicacdo mediada por tecnologia que nao
requer a participacao simultanea dos(as) interlocutores(as), ocorrendo em tempos distintos. Os(As)
participantes interagem com intervalo de tempo, de acordo com sua disponibilidade. Podem ser
citados como exemplos foruns de discussao em plataformas educacionais, mensagens em ambientes
virtuais postadas para leitura posterior, uso de ambientes virtuais nos quais o(a) estudante acessa
conteudo gravado, assiste a ele e responde em momento oportuno. A comunicagao assincrona oferece
flexibilidade de horario e ritmo, porém requer planejamento para garantir retorno e continuidade no
processo de aprendizagem.

X — Recursos virtuais de aprendizagem: materiais, contetidos ou ferramentas digitais
acessiveis por meio eletronico (internet ou midias digitais) que apoiam o processo de ensino e
aprendizagem, podendo ser utilizados inclusive em aulas presenciais, desde que acessados por meio
digital. Incluem plataformas de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), softwares educacionais,
aplicativos didaticos, videos, simulagdes, jogos digitais, bibliotecas virtuais, colegdes de objetos de
aprendizagem e demais recursos e ferramentas on-line utilizados para mediar atividades educativas.
Tais recursos possibilitam a interacdo do(a) estudante com o conhecimento de forma multimodal,
ativa e, muitas vezes, personalizada.

XI — Tecnologias assistivas: produtos, equipamentos, dispositivos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigos utilizados com o objetivo de promover a funcionalidade relacionada a
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participacdo da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a sua autonomia,
independéncia, qualidade de vida e inclusdo social. No contexto educacional, incluem-se, dentre
outros, softwares e hardwares adaptados, leitores de tela, sintetizadores de voz, dispositivos de
acessibilidade fisica, programas, aplicativos, materiais pedagogicos em formatos acessiveis e
quaisquer outras ferramentas que eliminem barreiras a aprendizagem e a comunicagao, garantindo a
plena participacdo dos(as) estudantes com necessidades especificas.

XII — Inteligéncia Artificial: sistemas computacionais ou plataformas de software dotados
de algoritmos de Inteligéncia Artificial (IA) destinados a apoiar processos educacionais. Tais sistemas
sao capazes de analisar dados, reconhecer padroes e tomar decisdes ou fornecer recomendagdes de
forma automatizada, simulando aspectos da inteligéncia humana, a fim de personalizar ou otimizar
as experiéncias de ensino e aprendizagem. Como exemplos, podem ser citados(as) tutores(as)
inteligentes que adaptam o contetdo ao ritmo do(a) estudante, corretores automaticos de avaliacdes
discursivas, assistentes virtuais de estudo, sistemas de recomenda¢do de atividades com base no
desempenho do(a) estudante, entre outros. A IA educacional deve ser empregada com a supervisao
de educadores(as), servindo como ferramenta de suporte ao trabalho docente e a aprendizagem
dos(as) estudantes, nunca como substituta do envolvimento humano no processo pedagogico.

XIII — Computacio: campo do conhecimento presente na BNCC que contempla os eixos
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, com o objetivo de promover o
desenvolvimento de habilidades e competéncias para compreender, criar e interagir criticamente com
tecnologias, linguagens e processos computacionais, tanto digitais quanto analdgicos, integrando
aspectos cognitivos, técnicos, éticos e sociais.

XIV — Pensamento Computacional: eixo da Computagdo que envolve as capacidades de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes.
Na pratica pedagogica, isso significa ensinar o(a) estudante a abstrair problemas do cotidiano, criar e
adaptar solugdes e utilizar essa habilidade logica para resolver questdes em qualquer area do
conhecimento, aprimorando seu pensamento criativo e critico. Portanto, o pensamento computacional
deve ser integrado a diferentes componentes curriculares, j4 que promove o raciocinio logico e a
formulacao de solugdes estruturadas para desafios do cotidiano, com ou sem o uso de computadores.

XV — Mundo Digital: eixo da Computagdo que aborda os fundamentos técnicos e
operacionais da Computacdo, como codificagdo, processamento e distribui¢do da informacgao,
possibilitando que o(a) estudante compreenda como funcionam as tecnologias que o cercam e utilize-
as de forma criativa e segura. Na pratica pedagodgica, isso inclui aprender sobre hardware
(computadores, celulares, sensores) e sobre a infraestrutura da internet e das redes, bem como nogdes
de seguranca da informag¢do. Envolve também navegar por diferentes plataformas digitais de forma
segura e eficiente.

XVI — Cultura Digital: eixo da Computacao que aborda as dimensdes sociais, €éticas e
culturais da tecnologia, relacionando letramento digital, cidadania digital e tecnologia e sociedade,
de modo que o(a) estudante reconheca seu papel como produtor(a) e consumidor(a) de informagao
em uma sociedade hiperconectada. Na pratica pedagdgica, essa competéncia visa formar cidadaos(as)
capazes de atuar eticamente no mundo digital; por exemplo, sabendo checar a veracidade de
informacdes, respeitar direitos autorais, posicionar-se contra o cyberbullying e entender os efeitos da
revolugdo digital no mundo do trabalho e na vida pessoal.

XVII — Informatica: conjunto de conhecimentos e praticas voltados a utilizagdo de
equipamentos, softwares e aplicativos para execucao de tarefas. Seu foco estd no uso operacional das
tecnologias digitais, em uma dimensao técnica e instrumental, sendo fundamental o desenvolvimento
da proficiéncia dos(as) estudantes para a sua integragao social. Ja a Computagdo vai além da
instrumentalidade, ja que busca desenvolver formas de raciocinio, resolucdo de problemas, criagdo e
¢tica digital.
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6 - PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO

6.1 Papéis dos agentes educacionais

Um planejamento eficaz para integrar o uso de tecnologias digitais na Educag¢do Bésica
requer um esforco conjunto de todos(as) os(as) agentes educacionais, desde as instancias
mantenedoras até o trabalho cotidiano das salas de aula, e pressupde a definicdo dos papéis e
responsabilidades de cada ator desse processo, de modo a garantir coeréncia entre as politicas
institucionais, a gestao escolar e as praticas pedagogicas.

6.1.1 Competéncias das Mantenedoras e instituicoes de ensino

Uma agao institucional coordenada, que ultrapasse a dimensao individual da pratica docente,
¢ fundamental para a implementacdo das diretrizes relativas ao uso de tecnologias digitais e recursos
virtuais de aprendizagem na Educacdo Bésica. Nesse sentido, cabe as mantenedoras e as instituicdes
de ensino:

a) implementar a Politica Publica de Educagdo Digital, instituida pela Lei federal
n® 14.533/2023 e outras normativas vigentes, promovendo a atualizacdo dos documentos
pedagdgicos, de modo a assegurar a integracdo das diretrizes aos curriculos escolares;

o

b) revisar e atualizar as propostas pedagdgicas, incorporando o uso de tecnologias digitais
de forma mediada, intencional e contextualizada, observando as peculiaridades de cada etapa,
modalidade e publico atendido;

¢) planejar e implementar programas de formacdo continuada voltados a professores(as),
gestores(as) e demais profissionais da educacao, assegurando que adquiram a proficiéncia necessaria
para integrar tecnologias digitais e metodologias inovadoras as praticas pedagogicas, em modelos e
formatos compativeis com a carga horaria dos profissionais de educacao;

d) garantir infraestrutura tecnoldgica adequada, compreendendo conectividade estavel,
equipamentos, laboratorios fixos ou moveis, ambientes virtuais de aprendizagem, disponibilizacao de
softwares ou plataformas quando necessarios para a realizacao do trabalho docente e suporte técnico
permanente, bem como assegurar politicas de manuteng¢ao, atualizacao e seguranga de dados;

e) definir e regulamentar internamente normas de uso pedagogico das tecnologias digitais,
incluindo dispositivos moveis, plataformas virtuais e recursos de inteligéncia artificial, em
consonancia com as legislagdes vigentes e de forma participativa, com envolvimento de
professores(as), estudantes e comunidade escolar;

f) adotar politicas institucionais de acessibilidade e inclusdo digital, contemplando o uso de
tecnologias assistivas e recursos de apoio a comunicacdo e estratégias de compensagdo para
estudantes em situagdo de vulnerabilidade tecnolédgica e/ou socioecondmica;

g) promover o uso ético, responsavel e seguro das tecnologias digitais, garantindo a protecao
de dados pessoais, o respeito a privacidade e a integridade dos usudrios, conforme a Lei Geral de
Protecao de Dados;

h) estimular o senso critico e a cidadania digital dos estudantes, por meio de agdes educativas
voltadas a compreensao dos impactos sociais, culturais, econdomicos € ambientais das tecnologias,
fortalecendo valores de respeito, empatia, responsabilidade e convivéncia ética nos ambientes virtual
e presencial;

1) fomentar parcerias interinstitucionais ¢ com a comunidade, visando ampliar o acesso a
recursos tecnologicos, promover a inovagao educacional e compartilhar boas praticas pedagogicas no
campo da educagdo digital;
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j) monitorar e avaliar continuamente a implementacao das acdes digitais, analisando
indicadores de acesso, participacdo e aprendizagem.

Recomenda-se, ainda, firmar parcerias com universidades, institutos de pesquisa e
organizagdes da sociedade civil para apoio técnico-pedagodgico e desenvolvimento de solucdes
inovadoras. Esses esfor¢os centralizados sdao fundamentais, pois a utiliza¢ao de tecnologias digitais e
recursos virtuais de aprendizagem exige coordenacao sist€émica de curriculo, formagao e recursos.

6.1.2 Competéncias das equipes de direcio e coordenac¢ao pedagogica

Cabe as equipes diretivas e de coordenagao pedagogica das instituicoes de ensino da
Educacdo Basica exercer papel articulador entre a politica educacional da mantenedora e a execugao
pedagogica nas escolas, assegurando coeréncia, continuidade e intencionalidade no uso das
tecnologias digitais na aprendizagem. Compete-lhes, especialmente:

a) garantir a atualizagdo permanente dos documentos institucionais e pedagogicos,
incorporando as competéncias e habilidades da BNCC Computagdo e as orientagdes referentes a
Educacido Digital e Midiatica e as normativas vigentes;

b) incluir, preferencialmente, no Regimento Escolar, sistemas e/ou plataformas digitais,
quando utilizados de modo institucional;

¢) planejar e coordenar agdes de implementagcdo curricular que assegurem a presenca
progressiva e articulada das competéncias digitais em todas as areas do conhecimento, evitando
fragmentacao e promovendo transversalidade tematica;

d) estimular e acompanhar projetos interdisciplinares e de inovagao pedagogica que integrem
a Computagdo, a Cultura Digital e o Pensamento Computacional as diversas areas do saber, com
énfase em metodologias ativas e na resolugdo colaborativa de problemas;

e) fomentar o uso contextualizado e ético das tecnologias digitais no cotidiano escolar,
incentivando praticas pedagdgicas que utilizem recursos tecnoldgicos como ferramentas de autoria,
expressao criativa, investigacao e inclusdo;

f) apoiar e orientar as equipes docentes no planejamento, na selecdo e no uso de recursos
digitais e analdgicos, promovendo o equilibrio entre inovacdo tecnoldgica e mediacdo humana e
assegurando que toda atividade digital esteja vinculada a objetivos pedagogicos bem definidos;

g) assegurar o registro formal e a rastreabilidade das praticas pedagogicas digitais, quando
possivel, de modo que as atividades mediadas por tecnologia sejam devidamente documentadas,
avaliadas e vinculadas ao processo curricular e aos instrumentos oficiais de registro escolar;

h) articular a formagdo continuada dos(as) professores(as) e demais profissionais da
educagdo, identificando necessidades formativas especificas em relagdo ao uso instrucional e
pedagbgico das tecnologias digitais;

1) promover a cultura da avaliagdo e do monitoramento pedagogico das agdes digitais e
hibridas, acompanhando indicadores de participacdo, engajamento e aprendizagem e utilizando os
resultados para aprimorar os processos escolares;

j) garantir a inclusdo digital e a acessibilidade, articulando-se com os servigos de apoio
especializado para prover recursos e estratégias que assegurem o acesso de todos(as) os(as) estudantes
aos ambientes e recursos digitais;

k) promover diretrizes institucionais para o uso saudavel das tecnologias digitais, incluindo
orientacdes sobre tempo de exposicdo as telas, pausas pedagogicas, ergonomia e organizacdo dos
ambientes de aprendizagem, considerando o bem-estar de estudantes e educadores(as);
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1) implementar estratégias de acompanhamento e acolhimento de estudantes e profissionais
que apresentem sinais de estresse, ansiedade ou uso compulsivo de tecnologias, articulando, quando
necessario, com servigos de saude e a rede de protecao;

m) desenvolver acdes formativas sobre bem-estar digital de educadores(as) no ambito da
formacao continuada, abordando aspectos fisicos, emocionais € comportamentais relacionados ao uso
de tecnologias;

n) incentivar projetos pedagodgicos que promovam o uso consciente e equilibrado de
dispositivos digitais também fora do ambiente escolar, envolvendo as familias em processos de
orientagdo sobre limites, riscos e organizagao da rotina digital, respeitada a autonomia familiar;

0) zelar pela integragdo entre Computagdo, Educacdo Digital e formagao cidada, garantindo
que todas as praticas tecnologicas estejam subordinadas aos principios da ética, da seguranga da
informacgao, da responsabilidade digital e da promocgao da inclusdo e do respeito a diversidade;

p) gerir o uso institucional das plataformas digitais e ambientes virtuais de aprendizagem
adotados pela instituicdo de ensino, garantindo seguranga de dados, acessibilidade, conformidade
com a LGPD e adequagdo pedagdgica dos recursos;

q) incentivar a socializagdo de experiéncias e boas praticas no uso das tecnologias
educacionais, promovendo momentos de trocas entre professores(as), a fim de fortalecer a
aprendizagem colaborativa e a inovagao escolar;

r) manter didlogo permanente com estudantes e familias, evidenciando objetivos e critérios
das atividades mediadas por tecnologia, estimulando o uso responsavel e colaborativo dos recursos
digitais também no contexto familiar e comunitario.

6.1.3 Competéncias dos(as) professores(as)

Os(As) professores(as) e as equipes pedagogicas sao agentes centrais no desenvolvimento
das acles planejadas para a integragcdo das tecnologias digitais na Educacdo Basica. O éxito da
implementagdo depende, em grande medida, da mediacdo humana e da intencionalidade pedagogica,
de modo que o uso de tecnologia pelos(as) estudantes ocorra sempre sob orientagdo de um
profissional da educacdo, com finalidades educativas alinhadas aos objetivos curriculares. Compete,
portanto, aos(as) professores(as):

a) atuar como mediadores(as) do uso das tecnologias em contextos pedagdgicos, integrando-
as de forma intencional as metodologias de ensino, de modo a potencializar aprendizagens e estimular
a autonomia e o protagonismo dos(as) estudantes;

b) planejar atividades em que ferramentas digitais, analogicas ou conceitos de computagado
agreguem valor pedagogico, servindo para dinamizar as aulas, ilustrar conceitos abstratos, ampliar
repertorios e favorecer aprendizagens significativas e o desenvolvimento de habilidades e
competéncias;

c) selecionar e utilizar criticamente recursos tecnoldgicos e ambientes digitais, assegurando
a adequacao ao publico-alvo, a faixa etéria e a acessibilidade;

d) aprimorar continuamente suas competéncias digitais docentes e participar de formagdes
continuadas para o desenvolvimento do letramento digital, da fluéncia tecnologica, do dominio das
metodologias inovadoras e do uso ético e pedagdgico das ferramentas de Inteligéncia Artificial;

e) aplicar em suas praticas os conhecimentos adquiridos, compartilhando experiéncias com
seus pares e contribuindo para a consolidagdo de uma cultura de inovacdo pedagdgica;

f) promover aprendizagens ativas, utilizando as tecnologias como instrumentos de
experimentacdo, simulagdo, pesquisa e criacao;
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g) valorizar a interacdo humana e a cooperagao entre estudantes nos ambientes mediados por
tecnologia, garantindo que o uso das ferramentas digitais ndo substitua o didlogo, o trabalho em
equipe e o vinculo entre pares;

h) zelar pela inclusdo e pela acessibilidade digital, planejando atividades que considerem
diferentes condi¢des de acesso, disponibilizando alternativas desplugadas, quando necessario, ¢
integrando tecnologias assistivas ao cotidiano da sala de aula;

1) orientar os estudantes para o uso ético, critico e responsavel da tecnologia, abordando
temas como privacidade, cyberbullying, direitos autorais, desinformagao, inteligéncia artificial e
impacto social das tecnologias;

j) registrar e avaliar as praticas pedagdgicas digitais nos instrumentos oficiais adotados pela
institui¢do, produzindo evidéncias de participacdo e aprendizagem que subsidiem a avaliacao
formativa e o0 acompanhamento institucional.

6.2 Organizacio escolar e documentos pedagdgicos

Para que as diretrizes relacionadas a utilizacdo de tecnologias digitais e recursos virtuais de
aprendizagem se concretizem na pratica, ¢ imprescindivel que a dimensao da tecnologia educacional
seja incorporada a organizagdo da escola e aos seus documentos norteadores. Isso envolve planejar
estruturas, rotinas e registros formais que sustentem o desenvolvimento das competéncias digitais ao
longo do percurso formativo.

A Proposta Pedagogica ou Projeto Politico-Pedagdgico, instrumento que explicita a filosofia
educacional da instituicdo, deve contemplar a utilizacdo pedagogica das tecnologias digitais. As
instituicdes devem incluir em seus documentos objetivos e estratégias relacionados ao
desenvolvimento do pensamento computacional, da cultura digital e do mundo digital em todas as
etapas de ensino.

O Regimento Escolar, documento que rege as normas de organizagdo e convivéncia, deve
incluir orientagdes sobre o uso de dispositivos e recursos virtuais no cotidiano escolar. Com relacao
ao uso de dispositivos eletronicos, conforme a Lei Federal n® 15.100/2025, o uso de celulares e
equipamentos pessoais pelos(as) estudantes deve ser restrito a finalidades pedagogicas, sendo vedado
para usos ndo educacionais durante a rotina escolar. Assim, no Regimento deve constar, por exemplo,
se a escola adota a guarda de celulares durante as aulas, em que momentos € como os dispositivos
podem ser utilizados sob supervisdo docente, bem como as exce¢des permitidas (como o uso de
tecnologias assistivas ou em emergéncias de saude).

Nos curriculos e nos Planos de Estudo, a organizagao curricular deve refletir a incorporagao
das competéncias e habilidades digitais de forma progressiva, coerente e articulada com as demais
areas do conhecimento. O uso da tecnologia nas aulas deve ser concebido como meio para atingir
objetivos de aprendizagem, e ndo como fim em si mesmo. Ferramentas digitais, ambientes virtuais,
jogos, simulagdes, videos, softwares educativos ou experiéncias mediadas por dispositivos devem ser
utilizados para favorecer o protagonismo dos(as) estudantes, ampliar a capacidade de investigagao,
estimular a criatividade e promover aprendizagens significativas.

A incorporagdo das tecnologias ao cotidiano escolar também demanda planejamento
coletivo. A equipe pedagogica deve organizar, sempre que possivel, possibilidades de estudo,
reflexdo e socializagdo de experiéncias entre os(as) docentes, a fim de promover coeréncia e
continuidade nas praticas. Da mesma forma, a gestdo escolar deve garantir que o uso das tecnologias
se articule as metas institucionais e ao projeto de formagao humana que a instituigao propde.
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6.3 Recomendacdes para a implementacio das Competéncias de Computacio da
BNCC

A implementagao das competéncias de Computacao na Educacao Basica constitui um passo
fundamental para a consolidagdo das competéncias gerais da BNCC e para o fortalecimento da
formacao integral dos(as) estudantes. A organizacao curricular pode contemplar a Computagao como
componente curricular especifico (formato recomendado por permitir o aprofundamento sistematico
dos conteudos e habilidades), ou de forma transversal, integrando seus eixos e habilidades as
diferentes areas do conhecimento e componentes curriculares. Em ambos os casos, ¢ essencial que a
proposta pedagdgica da institui¢ao explicite a forma de inser¢do, a progressao das aprendizagens e os
mecanismos de avaliagdo. Por meio da autonomia de cada institui¢do escolar, essa flexibilidade
favorece o respeito aos diferentes contextos de oferta, as singularidades de cada etapa e as
especificidades locais, garantindo que a Computagdo contribua de modo efetivo para o
desenvolvimento das competéncias cognitivas, socioemocionais ¢ éticas dos estudantes.

Além disso, as redes e instituicdes de ensino devem garantir formagao continuada a todos(as)
os(as) professores(as), permitindo-lhes desenvolver e articular, em suas areas, os conceitos, praticas
e atitudes previstos na BNCC Computagdo. Essa formagao deve favorecer a compreensdo dos
principios da Computacdo como linguagem e forma de pensamento, possibilitando que os(as)
educadores(as) promovam experiéncias de aprendizagem que estimulem a resolucao de problemas, o
raciocinio logico, a criatividade e o uso ético e responsavel das tecnologias.

E importante destacar que a implementagio das competéncias de Computagio nio se limita
ao uso de equipamentos digitais, mas envolve a criagdo de situa¢des de aprendizagem que mobilizem
o pensamento computacional, ainda que em contextos com infraestrutura limitada. Assim, a
Computacdo deve ser entendida como dimensdo cognitiva, cultural e social do conhecimento
humano, presente em multiplas praticas pedagogicas, mediadas ou ndo por tecnologias digitais.
Recomenda-se, ainda, que as instituicdes de ensino revisem seus documentos orientadores e
pedagogicos, assegurando a coeréncia entre suas diretrizes € a implementacdo gradual da BNCC
Computacdo, de modo a garantir que todos(as) os(as) estudantes tenham acesso a esse novo campo
formativo.

6.4 Recomendacgdes para o ensino hibrido com a utilizacio de tecnologias digitais

Nos casos em que o ensino hibrido contar com recursos e tecnologias digitais e ambientes
virtuais para ampliar tempos e espagos de aprendizagem na educagao basica, € necessario reconhecer
que esses recursos, por si s0, ndao asseguram melhoria de aprendizagem. Propostas hibridas bem
desenhadas tendem a favorecer o desempenho dos(as) estudantes, mas seus resultados variam
conforme o desenho didatico, a qualidade da mediacdo docente, a organizacdo das atividades e as
condi¢des de implementacao.

Portanto, recomenda-se as Mantenedoras e institui¢des de ensino que:

a) organizem diagnosticos periddicos de conectividade e infraestrutura tecnoldgica para fins
pedagbgicos, contemplando velocidade, estabilidade, cobertura por ambientes de aprendizagem e
disponibilidade de dispositivos por parte dos(as) estudantes, sobretudo em territorios de maior
vulnerabilidade;

b) integrem a adocao do ensino hibrido a um programa estruturado de formagao continuada
de professores, com énfase no desenvolvimento de competéncias para planejamento didatico hibrido,
avaliacdo formativa, mediacdo em ambientes on-line e presenciais, uso de linguagens digitais e
monitoramento do processo de aprendizagem, assegurando condi¢des reais de trabalho e tempos
institucionais para planejamento;
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c¢) estabelecam diretrizes de uso pedagogico responsavel de dispositivos digitais para a
educagdo hibrida, articulando intencionalidade pedagdgica, gestao de acesso e medidas de seguranga
e prote¢ao;

d) implementem mecanismos de monitoramento e avaliacdo continua da aplicagdo dessa
metodologia, combinando indicadores de infraestrutura (conectividade e dispositivos), de uso
pedagbgico (participagdo, permanéncia e acesso), de aprendizagem (com avaliagdes diagnosticas e
formativas) e de bem-estar, para assegurar que a tecnologia amplifique boas praticas pedagogicas e
nao substitua a interagdo educativa essencial.

6.5 Recomendacdes para o uso pedagdgico de tecnologias digitais na Educaciao Basica

As etapas e modalidades da Educacdo Béasica possuem necessidades e caracteristicas
proprias, o que exige adaptacdes nas estratégias de uso de tecnologia. A seguir, apresentam-se
recomendacdes especificas, alinhadas as diretrizes nacionais e as evidéncias pedagogicas, para o uso
orientado de tecnologias digitais:

I — Educacao Infantil: nessa etapa, a prioridade ¢ o desenvolvimento integral da crianca
por meio de interacdes, exploracdo do mundo fisico e brincadeiras, orientadas por meio de
intencionalidade pedagogica; portanto, o uso de telas e dispositivos digitais ndo ¢ recomendado.
Segundo a Sociedade Brasileira de Pediatria, a exposi¢do excessiva a telas na primeira infancia pode
trazer prejuizos a atencao, linguagem e sociabilidade, por isso a recomendagdo ¢ de exposi¢cdo minima
até¢ os dois anos de idade e parcimoénia até os cinco anos. Em vez disso, propde-se a adocdo de
atividades de ‘“computacdo desplugada” na pré-escola. Isso inclui jogos de sequéncia logica,
brincadeiras de construcdo (legos, blocos) que introduzem nogdes de algoritmos simples, atividades
de contagem e classificagdo, historias e musicas que envolvam sequéncia de passos etc. Tais
atividades, alinhadas aos Campos de Experiéncia da BNCC para a Educagao Infantil, desenvolvem o
pensamento computacional de forma ludica e concreta, sem necessidade de dispositivos. Ja as
atividades plugadas, com apropriacdo de dispositivos digitais, devem comecar a ser inseridas
gradualmente a partir da pré-escola, por meio de planejamento pedagdgico com objetivos bem
definidos, dura¢do adequada e vinculo com as experiéncias do cotidiano, adequados a faixa etaria,
respeitando as orientagdes do desenvolvimento humano e priorizando atividades colaborativas,
criativas e que valorizem o protagonismo infantil.

II — Ensino Fundamental — Anos Iniciais (1° ao 5° ano): nos primeiros anos do Ensino
Fundamental, inicia-se gradualmente o uso pedagdgico de dispositivos e tecnologias digitais, sempre
de forma equilibrada e com intencionalidade pedagdgica. Recomenda-se que a tecnologia seja uma
ferramenta de apoio, enriquecendo a alfabetizagdo e o desenvolvimento l6gico-matematico. O foco
central nessa fase deve ser a alfabetizacdo (letramento bdasico) e o letramento digital inicial. Por
exemplo, estudantes que estdo aprendendo a ler e escrever podem usar jogos educacionais de
alfabetizacdo ou aplicativos de formacao de palavras, desde que bem selecionados e com mediagao
do(a) professor(a). Quanto as habilidades de computacao, ¢ adequado consolidar conceitos 16gicos €
matematicos basicos, integrando-os a atividades digitais simples. Pode-se introduzir algoritmos
simples, como sequéncias de instru¢des em linguagem cotidiana (receitas, passos de uma atividade),
eventualmente migrando para representacdes pictograficas ou blocos visuais em aplicativos
apropriados (como aplicativos de programagao por blocos voltados a criangas). A introdu¢do ao
mundo digital ocorre apresentando as criangas o que ¢ um computador, como uséd-lo com autonomia
inicial (ligar, abrir um programa, digitar um texto curto), sempre refor¢ando cuidados de seguranca
(ndo clicar em conteudo estranho, pedir ajuda a um adulto na internet etc.). Mesmo nos anos iniciais,
o uso de tecnologia deve respeitar a progressao da autonomia da crianca. Isso significa que no 1° e 2°
anos o0 uso sera muito pontual e supervisionado diretamente, aumentando gradativamente até o 5°
ano, quando os(as) estudantes ja conseguem realizar pequenas tarefas no computador de forma mais
independente. Em paralelo, deve-se iniciar a educagdo para a cidadania digital apropriada a faixa
etaria.
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IIT — Ensino Fundamental — Anos Finais (6° ao 9° ano): nessa fase, o uso pedagogico de
tecnologias digitais torna-se mais frequente e diversificado, acompanhando a maior autonomia e
capacidade abstrata dos(as) estudantes. As tecnologias podem ser incorporadas as praticas
pedagbgicas como instrumentos de dinamizacdo das aulas, favorecendo a participagdo ativa, a
colaboracao entre os(as) estudantes e a construgao significativa do conhecimento. O uso de recursos
digitais interativos durante as aulas possibilita novas formas de engajamento ¢ de acompanhamento
do processo de ensino e aprendizagem. Esses recursos permitem explorar metodologias ativas,
estimular o pensamento critico e tornar as aulas mais dindmicas e contextualizadas, fortalecendo a
aprendizagem significativa. A cidadania digital ganha enfoque maior: os(as) estudantes dos anos
finais do Ensino Fundamental ja usam internet e redes sociais amplamente fora da escola, de modo
que os(as) professores(as) precisam abordar, transversalmente, temas como seguranga digital,
privacidade, combate a desinformagao, respeito nas interagdes on-line e propriedade intelectual. Em
funcdo da maior maturidade cognitiva e autonomia dos(as) estudantes, admite-se, nos anos finais do
Ensino Fundamental, o desenvolvimento de atividades realizadas em formato hibrido, desde que
devidamente planejadas, acompanhadas e avaliadas pelo(a) professor(a) responsavel. A parte dessas
atividades realizadas no formato remoto (ou seja, fora do espaco da institui¢ao escolar) pode ocorrer
como complementagdo da aprendizagem, sem que sejam contabilizadas na carga horéria anual, exceto
em situagdes emergenciais; sempre observadas as condi¢des necessarias para o acesso € a participagao
de todos(as) os(as) estudantes. As atividades hibridas podem envolver tanto o uso de tecnologias
digitais quanto estratégias ndo digitais, integrando tempos e espagos distintos, como estudos
orientados, projetos investigativos, leituras dirigidas, praticas experimentais, atividades de campo ou
desafios propostos para execucao fora da sala de aula. A adog¢do do ensino hibrido deve considerar,
ainda, as desigualdades de acesso a equipamentos, conectividade e ambientes de estudo. Ao fim do
9° ano, espera-se que o(a) estudante tenha experimentado criar algo usando programacao, compreenda
principios computacionais importantes e, principalmente, tenha consolidado uma consciéncia critica
sobre a tecnologia, compreendendo riscos e possibilidades.

IV — Ensino Médio: nesta etapa, a Educacdo Digital e Midiatica deve ser integrada,
diversificada e aprofundada em comparagdo as anteriores. Da mesma forma que nos anos finais do
Ensino Fundamental, as tecnologias devem ser incorporadas as praticas pedagogicas como
instrumentos de dinamizacao das aulas, favorecendo a participagdo ativa, a colaboragao entre os(as)
estudantes e a construgdo significativa do conhecimento. Mais uma vez, o uso de recursos digitais
interativos possibilita novas formas de engajamento e de acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem. Esses recursos permitem explorar metodologias ativas, estimular o pensamento critico
e tornar as aulas mais dindmicas e contextualizadas, fortalecendo a aprendizagem significativa. O
curriculo do Ensino Médio pode oferecer itinerarios formativos, itinerarios de formagdo técnica
integrada e profissional ou disciplinas eletivas relacionadas ao uso de tecnologias digitais, nas quais
a tonica deve ser projetos aplicados a problemas reais, estimulando os(as) estudantes a usarem suas
habilidades para resolver desafios auténticos da comunidade ou de seu interesse. Isso promove o
protagonismo juvenil, ja que os(as) estudantes assumem papel ativo, muitas vezes trabalhando em
equipes colaborativas para criar uma solugdo tecnologica que tenha impacto concreto. Ao mesmo
tempo, integra-se as competéncias de pensamento computacional, mundo digital e cultura digital de
forma holistica. Outra frente importante no Ensino Médio ¢ a ampliacao da reflexao sobre os impactos
sociais das tecnologias, por meio de discussdes relacionadas a temas mais complexos, como
automacgdo e futuro do trabalho, protecao de dados e privacidade, democratizagao da informagao,
polarizagdo nas redes, inclusdo digital e desigualdade, entre outros temas emergentes. A escola pode
promover seminarios, debates, feiras de tecnologia e outros eventos para exercitar esse pensamento
critico sobre tecnologia e sociedade. Admite-se, no Ensino Médio, o desenvolvimento de atividades
realizadas em formato hibrido, desde que devidamente planejadas, acompanhadas e avaliadas pelo(a)
professor(a) responsavel. A parte dessas atividades hibridas realizadas no formato remoto (ou seja,
de forma auténoma e fora do espaco escolar) pode corresponder a até 20% da carga horaria anual (ou
30% no caso do Ensino Médio noturno), desde que observadas as condigdes necessarias para o acesso
e a participacao de todos(as) os(as) estudantes. Conforme ja mencionado, a adogao do ensino hibrido
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deve considerar, ainda, as desigualdades de acesso a equipamentos, conectividade e ambientes de
estudo. O planejamento no Ensino Médio deve garantir que, ao se formarem, os(as) estudantes
dominem competéncias tecnologicas avancadas relevantes e tenham maturidade para serem agentes
transformadores no mundo digital, levando inovagao e consciéncia critica para sua atuacao cidada e
profissional.

V — Educacido de Jovens e Adultos (EJA): a EJA, por atender a um publico diverso,
composto por jovens, adultos e idosos, além de objetivar o cumprimento do direito ao acesso, a
permanéncia, a continuidade e a conclusdo dos estudos por todos(as) aqueles(as) que ndo tiveram a
oportunidade de fazé-lo na idade propria ou que interromperam sua trajetoria escolar, ¢ uma
modalidade que requer adaptagdes especificas na utilizagdo de tecnologias digitais vinculadas as
praticas pedagogicas. O uso de tecnologias digitais deve estar presente também nessa modalidade,
com foco especial no letramento digital de jovens e adultos e na criagdo de oportunidades para sua
inclusao sociodigital. Muitos(as) estudantes da EJA podem ter tido pouco ou nenhum contato prévio
com tecnologias educacionais, o que gera a necessidade de iniciar pelo bésico, respeitando o ritmo de
cada um e valorizando os saberes prévios que possuem (por exemplo, habilidades informais de uso
do celular que podem ser ponto de partida para ensinar algo mais formal, como enviar um e-mail ou
elaborar um curriculo on-line). Recomenda-se, portanto, enfatizar competéncias digitais
funcionalmente relevantes para a vida em sociedade: utilizar servigos publicos digitais, ferramentas
de empregabilidade, no¢des de financas digitais, além de habilidades de comunicagao e colaboracao
on-line que podem auxiliar em seus estudos e no mundo do trabalho. No curriculo das etapas da EJA,
podem ser incluidos componentes de Tecnologia e Cidadania ou aproveitados os componentes
existentes para inserir projetos envolvendo tecnologia. Devido as especificidades da Modalidade EJA,
o uso de metodologias hibridas permite ao(d) estudante maior flexibilidade para conciliar estudos,
trabalho e familia, sendo admitido que até¢ 20% da carga horaria do segmento correspondente ao
Ensino Médio pode ser composta por atividades hibridas realizadas no formato remoto. O uso de
tecnologias digitais na EJA tem um importante componente de transformagdo social: ao oferecer a
esse publico-alvo habilidades digitais, ampliam-se suas oportunidades de inser¢do no mundo do
trabalho contemporaneo e no exercicio pleno da cidadania. Nesse sentido, todos os principios ja
mencionados (equidade, acessibilidade, ética digital) aplicam-se com ainda maior énfase na EJA.
Cabe ao planejamento, portanto, prever os apoios necessarios para que esses(as) estudantes tenham
as mesmas condi¢des de desenvolver as competéncias digitais que os(as) estudantes do ensino
regular.

VI — Nucleos Estaduais de Educa¢ao de Jovens e Adultos (NEEJAs): nos NEEJAs, a
implementagdo e a utilizagdo pedagogica de tecnologias digitais desempenham papel central para
assegurar flexibilidade, personalizacdo do percurso formativo e condi¢des efetivas de acesso ao
direito a educacao, considerando as especificidades de um publico que, em geral, necessita conciliar
estudos, trabalho, deslocamentos e responsabilidades familiares. Como modalidade que opera por
avaliacdo e certificagdo, com trajetorias individualizadas e fluxos continuos, os NEEJAs apresentam
forte demanda por atividades mediadas por tecnologia, tanto para fins de estudo autbnomo quanto
para registro, acompanhamento e orientacao pedagdgica. Recomenda-se que os NEEJAs adotem um
conjunto integrado de recursos digitais que favorecam a aprendizagem autorregulada e o
acompanhamento sistematico do(a) estudante. Plataformas educacionais, repositérios digitais de
aprendizagem, videoaulas, simulados on-line, objetos digitais interativos e ferramentas de
comunicacdo sincrona e assincrona devem ser disponibilizados com defini¢do de objetivos e
organizag¢do modular, permitindo que o(a) estudante avance conforme seu ritmo e suas necessidades.
E fundamental que essas tecnologias sejam acompanhadas de orientagdes pedagogicas explicitas,
trilhas sugeridas de estudo e suporte tutorial, para evitar dispersdo e garantir que o(a) estudante
compreenda a logica das competéncias e habilidades avaliadas. A mediacdo docente nos NEEJAs
deve incluir momentos de orientagdo digital, devolutivas personalizadas e apoio ao uso das
tecnologias para fins de estudo, pesquisa e elaboracao de produgdes académicas que subsidiarao os
processos avaliativos. Essa mediacdo pode ocorrer por atendimentos presenciais, chats,
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videochamadas, foruns e canais estruturados de comunicagdo, possibilitando que cada estudante
receba acompanhamento adequado as suas condi¢des de tempo, conectividade e dominio tecnologico.
Recomenda-se que os NEEJAs possam oferecer laboratorios de informatica que permitam
flexibilidade no uso pedagogico dos recursos digitais em diferentes espagos da unidade. No ambito
avaliativo, apesar de realizado de forma presencial, admite-se a utilizacao de instrumentos mediados
por tecnologias digitais, desde que asseguradas condigdes de autenticidade, acessibilidade, registro e
integridade dos resultados. Avaliagdes digitais presenciais podem contribuir para maior agilidade na
devolutiva, acompanhamento do percurso individual e qualificacdo dos processos de certificacdo,
sem prejuizo das exigéncias legais relativas as avaliagdes presenciais proprias da modalidade.
Recomenda-se, ainda, observar a integracdo dos trés eixos da Computagdo (Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital) de forma transversal. Tal integragdo deve priorizar
situacdes de uso significativo das tecnologias, resolucdo de problemas reais, desenvolvimento da
autonomia no ambiente digital e compreensao critica dos sistemas tecnolégicos que permeiam a vida
social, o mundo do trabalho e o exercicio da cidadania. Como parte essencial da politica de equidade,
recomenda-se mapear as condigdes reais de acesso dos(as) estudantes, como conectividade,
dispositivos e tempo disponivel, para planejar estratégias de apoio que evitem barreiras digitais e
garantam inclusdo plena. Diferentemente de outras etapas, o modelo adotado ja € hibrido por natureza,
com certificagdo por competéncia e avaliagdes presenciais. Portanto, o que se contabiliza em termos
de carga horéria considera os componentes curriculares e independe do fato de parte significativa das
aprendizagens ocorrer de forma hibrida remota, mediada por tecnologias fisicas e/ou digitais. As
praticas pedagdgicas nos NEEJAs devem, ainda, valorizar a dimensdo funcional das tecnologias
digitais, conectando-as aos objetivos de vida dos(as) estudantes: comunicagdo, acesso a servigos
publicos e oportunidades de trabalho, elaboragdo de documentos, uso consciente e ético da
informacao e fortalecimento da autonomia digital. Como parte da cidadania digital, recomenda-se
que os NEEJAs abordem temas como seguranca on-line, privacidade, busca qualificada de
informacdes, combate a desinformagao e uso critico das midias, contribuindo para a formacao integral
desse publico. Nos NEEJAs vinculados a unidades prisionais, devem-se observar as condi¢des de
cada contexto e garantir alternativas pedagogicas que assegurem o direito a aprendizagem.

VII — Educacio Profissional e Tecnologica: nessa modalidade, o uso pedagogico de
tecnologias digitais deve estar profundamente articulado com a formacao integral e a preparagado para
o mundo do trabalho, conforme previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a EPT. Essa etapa
requer a integra¢ao entre teoria e pratica, articulando o saber técnico, cientifico € humanistico com o
dominio de ferramentas digitais que hoje permeiam praticamente todos os campos profissionais. As
tecnologias digitais, nesse contexto, servem como recursos de apoio didatico e instrumentos
estruturantes da formagdo profissional, presentes nos processos de ensino e aprendizagem, nas
praticas laboratoriais, nos projetos integradores e nas experiéncias de estagio ou extensao.
Recomenda-se que as instituigdes de ensino promovam ambientes de aprendizagem simulados ou
hibridos, que integrem plataformas digitais, softwares especificos de cada area profissional,
laboratérios virtuais e ferramentas de modelagem, design ou programacdo. O pensamento
computacional, a automacao, a andlise de dados e o uso ético e responsavel da inteligéncia artificial
devem ser abordados de maneira transversal, alinhando-se as exigéncias do mundo do trabalho
contemporaneo e as transformagdes tecnologicas em curso. Projetos interdisciplinares que envolvam
solugcdes inovadoras para problemas reais sdo especialmente recomendados, favorecendo o
desenvolvimento do protagonismo juvenil e a aproximagdo entre escola, setor produtivo e
comunidade local. Também se recomenda o incentivo a cursos e itinerarios de formagao técnica que
contemplem contetidos relacionados a cultura digital, robotica, programacao, empreendedorismo e
seguranc¢a da informacao, estimulando a formagao de competéncias técnicas e socioemocionais para
a atuacdo cidada e profissional em contextos de alta complexidade tecnologica. Admite-se, na
Educacao Profissional e Tecnoldgica, a utilizacdo de tecnologias digitais para o desenvolvimento de
atividades realizadas na modalidade de Educagao a Distancia, quando cabivel, desde que devidamente
previstas no projeto pedagogico do curso, em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais
da EPT e asseguradas as condic¢des de acesso, acompanhamento pedagogico e qualidade da formacao.
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A adocao desses formatos deve respeitar as especificidades e normativas de cada eixo tecnoldgico e
perfil profissional, considerando as exigéncias praticas, laboratoriais e éticas de cada formagao.
Recomenda-se que as experiéncias presenciais sejam priorizadas nas atividades que envolvem
praticas profissionais, experimentagdes e vivéncias que exijam mediagdo direta, de modo a garantir a
integragdo entre teoria e pratica e a seguranga dos processos formativos. Além disso, nas atividades
presenciais, o planejamento docente deve prever apoio técnico e pedagdgico com relagdo ao uso de
tecnologias digitais, acesso a laboratorios e dispositivos, e oferta de formagdes continuadas aos(as)
docentes para o uso critico e criativo das tecnologias em suas praticas pedagdgicas.

VIII — Educacao Especial: na Educacao Especial, as tecnologias digitais podem assumir
papel importante na promoc¢do da inclusdo, da equidade e da acessibilidade, de acordo com as
especificidades de cada estudante, oferecendo um conjunto de recursos que visam garantir o direito
ao acesso, a permanéncia e a aprendizagem dos estudantes. O uso pedagdgico das tecnologias deve
ser orientado pelo principio do desenho universal da aprendizagem, de modo que os recursos digitais
contribuam para a eliminacdo de barreiras que restrinjam ou impegam o acesso, a permanéncia ou a
aprendizagem dos(as) estudantes desta modalidade e, principalmente, potencializem capacidades e
ampliem possibilidades de expressdo, comunicagdo e desenvolvimento cognitivo. Recomenda-se a
utilizacdo articulada de tecnologias assistivas, recursos de acessibilidade digital e ferramentas
pedagbgicas de acessibilidade, participagdo e aprendizagem, tais como softwares leitores de tela,
legendagem automatica, sintetizadores de voz, teclados adaptados, interfaces tateis e aplicativos de
comunicacdo alternativa. Tais ferramentas devem ser integradas aos objetivos pedagogicos e
articuladas com o trabalho colaborativo entre professores(as), intérpretes e profissionais de apoio. A
mediagdo docente ¢ indispensavel para assegurar que o uso das tecnologias seja intencional, inclusivo
e centrado no(a) estudante, valorizando as multiplas formas de aprender e se comunicar. As praticas
pedagbgicas devem buscar autonomia e protagonismo, estimulando o estudante da Educagao Especial
a produzir, criar e participar das atividades digitais, e ndo apenas consumi-las passivamente. A escola
deve, ainda, garantir formag¢do continuada aos(as) docentes sobre o uso de tecnologias acessiveis e
promover o compartilhamento de boas praticas inclusivas. O planejamento deve contemplar a
adaptagdo de materiais, plataformas e ambientes virtuais as necessidades dos(as) estudantes com
deficiéncia, transtornos do espectro autista ou altas habilidades/superdotagao.

7 - EDUCACAO COM APOIO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A incorporagdo da Inteligéncia Artificial (IA) na Educag¢do Bésica possui alto potencial
transformador, mas exige disposi¢do para quebrar paradigmas e vencer resisténcias historicas em
relagdo ao uso de tecnologias digitais na escola. Assim como ocorreu em outros momentos de
transformagdo educacional, a A convoca sistemas, gestores(as) e educadores(as) a repensar praticas,
papéis e valores, refor¢ando a centralidade do homem em meio a inovagdo tecnologica. A escola,
como espaco de formacao integral, ndo pode se omitir da responsabilidade de utilizar e ensinar sobre
e com essas tecnologias, pois o dominio critico da IA ¢ parte constitutiva do desenvolvimento
cognitivo, social e ético das novas geracoes.

Inicialmente, ¢ essencial estabelecer a premissa de que a Inteligéncia Artificial, por si so,
ndo tem o poder de revolucionar a educacdo. As transformagdes reais dependem da qualidade das
mediagdes humanas que orientam seu uso. Educadores(as) e gestores(as) sdo os agentes que dao
sentido pedagdgico a tecnologia, convertendo-a em oportunidade de aprendizado, inovagao e justica
cognitiva. Cabe-lhes explorar suas potencialidades de forma intencional e ética, evitando tanto o
deslumbramento quanto a subutilizacao de seus recursos.

Por meio da adog@o planejada, ética e orientada por fundamentos legais e normativos, a
incorporagdo da IA nas praticas pedagogicas deve ter como principio norteador a equidade,
contribuindo para reduzir desigualdades e ampliar oportunidades de aprendizagem significativa,
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favorecendo o desenvolvimento integral do(a) estudante. O acesso ¢ o dominio dessas tecnologias
configuram dimensdes contemporaneas do direito a educagdo. Assim, recomenda-se que sua presenga
nas instituigdes de ensino ocorra de modo inclusivo, contextualizado e sensivel as desigualdades
socioeconOmicas e tecnoldgicas existentes.

7.1 O papel do(a) professor(a) na Era da Inteligéncia Artificial

No contexto contemporaneo, a tecnologia ¢ a IA ampliam as competéncias do(a)
educador(a), que assume multiplas fungdes complementares que possibilitam orientar os(as)
estudantes em meio a uma sociedade hiperconectada. Além disso, a tecnologia permite que o tempo
e a energia antes destinados a tarefas repetitivas sejam redirecionados aquilo que € insubstituivel na
educagdo: o vinculo humano, a escuta sensivel € 0 acompanhamento singular de cada estudante.

O(A) professor(a) contemporaneo(a) atua em multiplas dimensdes complementares. Uma
delas ¢ a mediacao ética e afetiva, na qual cabe ao(a) educador(a) interpretar os dados e relatorios
produzidos por sistemas de IA a luz do contexto humano. Por exemplo, se o recurso tecnologico
indica queda de rendimento, ¢ a sensibilidade docente que permitird identificar se o problema esta
relacionado a bullying, mudanca de comportamento, dificuldades emocionais ou fatores externos. Ou
seja, a [A pode apontar padrdes, mas apenas o(a) educador(a) pode compreender nuances e
complexidades pessoais.

Outra dimensdo do(a) professor(a) contemporaneo(a) ¢ a do designer de experiéncias de
aprendizagem, que deve planejar, organizar e articular praticas educativas potencializadas pelas
tecnologias. Isso inclui a criacdo de sequéncias didaticas que integrem simulagdes, ambientes
imersivos, jogos ou debates mediados por sistemas de 1A, sempre com intencionalidade pedagogica
e cuidado com a formacao integral dos sujeitos.

Como curador(a) critico(a), o(a) educador(a) assume o papel de selecionar, contextualizar e
adaptar contetidos produzidos por sistemas inteligentes. Ele (Ela) deve reconhecer os limites e vieses
dos algoritmos, assegurando que as respostas geradas estejam em conformidade com os principios
éticos e com a diversidade dos(as) estudantes. Essa curadoria ¢, em si, um ato pedagogico: envolve
analise, comparacao de fontes, verificacao da confiabilidade e adequagao didatica do material.

A emergeéncia da IA também demanda o dominio de novas competéncias, como a elaboragdo
de prompts, instrucdes especificas e contextualizadas que orientam a geragdo de respostas
significativas. Saber dialogar com as maquinas €, hoje, uma habilidade intelectual que exige
pensamento critico e precisdo linguistica. O(A) professor(a) deve dominar essa linguagem para
transformar a IA em uma parceira de cria¢do, pesquisa e inovagao didatica, extraindo dela o que ha
de melhor sem se submeter a sua logica automatizada.

Além disso, o(a) educador(a) assume ainda a fungdo de mentor(a) afetivo(a) e cognitivo(a),
utilizando os ganhos de tempo proporcionados pela automagado para fortalecer vinculos e promover
aprendizagens colaborativas. Cabe a ele(ela) transformar os resultados das ferramentas em
oportunidades de reflexdo, problematizagdo e autoria estudantil. Em vez de oferecer respostas
prontas, o(a) professor(a) deve orientar os(as) estudantes a elaborar perguntas mais profundas,
estimulando o pensamento critico e a autonomia intelectual.

7.2 Possibilidades da Inteligéncia Artificial no Planejamento e na Avaliacao Escolar

Na pratica pedagogica, as ferramentas de Inteligéncia Artificial podem potencializar
diferentes etapas do planejamento, do acompanhamento e da avaliacdo escolar, oferecendo ao(a)
professor(a) subsidios para a tomada de decisdes. Essas tecnologias ampliam a capacidade de analisar
dados, compreender processos de aprendizagem e planejar intervengdes personalizadas.
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Sistemas adaptativos de aprendizagem e plataformas inteligentes sao capazes de identificar
padrdes de desempenho, lacunas conceituais e areas de interesse individual dos(as) estudantes,
oferecendo ao(a) educador(a) um panorama mais preciso sobre o progresso de cada individuo. Com
base nessas informagdes, ¢ necessario que o(a) professor(a) reorganize conteudos, diversifique
metodologias e proponha desafios personalizados, possibilitando a garantia de um ensino que avance
de modo equitativo e sensivel as singularidades. E fundamental, contudo, que a leitura e o uso desses
dados ocorram sob o crivo profissional e ético do(a) professor(a), considerando nao apenas os
resultados objetivos, mas também o contexto social, emocional e cultural dos(as) estudantes.

A TA pode contribuir, ainda, para a constru¢do de microtrajetorias de aprendizagem,
permitindo abandonar o paradigma do “aluno médio”. Em vez de oferecer percursos homogéneos, as
tecnologias podem adaptar conteudos, niveis de complexidade e formas de apoio conforme o ritmo e
as necessidades de cada estudante. Essa personalizacdo deve ser compreendida como um ato
pedagogico, orientado pelo compromisso com a justica cognitiva, principio que assegura que todos
tenham acesso as condi¢des adequadas para aprender, respeitando identidades, culturas e saberes
locais.

No campo da avaliagdo e do acompanhamento continuo, a IA deve apoiar o(a) docente na
elaboracdo de instrumentos avaliativos, na andlise de respostas abertas e na geracdo de relatorios
diagnodsticos e descritivos, reduzindo o tempo dedicado a tarefas administrativas ou repetitivas.
Assistentes educacionais baseados em [A podem, por exemplo, sugerir rubricas de avaliacdo, redigir
devolutivas formativas ou organizar dados de desempenho em painéis de facil leitura.

Para que o uso da IA no planejamento e na avaliag@o respeite principios de transparéncia,
privacidade e seguranca de dados, conforme preconiza a Lei Geral de Proteg¢ao de Dados, o(a) docente
deve compreender como as informagdes sdo geradas, processadas e armazenadas, e os(as) estudantes
e as familias devem ser informados(as) sobre os objetivos pedagogicos desse uso.

A automatizacdo de tarefas operacionais, como corre¢des padronizadas, geracdo de resumos,
elaboracgdo de exercicios e sugestoes de planos de aula, ndo representa uma simplificagdo do trabalho
docente, mas sim uma ampliacdo de sua poténcia criativa e relacional. Ao liberar tempo para o
exercicio da escuta, da mediacao e da personalizacao do ensino, a IA atua como coadjuvante de um(a)
professor(a) mais reflexivo(a), inovador(a) e centrado(a) no aspecto humano.

7.3 Possibilidades da Inteligéncia Artificial na sala de aula

O uso pedagdgico da Inteligéncia Artificial abre novas possibilidades para tornar os
momentos de aprendizagem mais dindmicos, significativos e conectados as linguagens do século
XXI. Alinhada as competéncias gerais e as areas do conhecimento previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a IA pode ser utilizada como instrumento para o desenvolvimento das
competéncias especificas de todos os componentes curriculares, inclusive das Competéncias de
Computacdo, que tratam do pensamento computacional, da cultura digital e da compreensao critica
sobre os usos das tecnologias. Em diferentes componentes curriculares, a IA pode atuar como uma
parceira criativa e cognitiva do processo educativo, estimulando a curiosidade, o engajamento e o
protagonismo dos(as) estudantes.

As tecnologias baseadas em IA permitem personalizar desafios, ajustar percursos e criar
experiéncias de aprendizagem adaptadas ao ritmo e aos interesses de cada estudante, promovendo
maior motivacdo e senso de pertencimento. Ambientes gamificados, por exemplo, podem ser
integrados a IA para gerar missdes, recompensas € feedbacks inteligentes, que se ajustam conforme
o desempenho e o estilo de aprendizagem de cada estudante. Essa integracao torna o ato de aprender
mais prazeroso, interativo e formativo, fortalecendo a dimensao ludica sem perder o rigor pedagdgico.

Em todas as areas do conhecimento, a IA enriquece praticas tradicionais, oferecendo
simulagoes, visualizagdes e experimentagdes virtuais que aproximam conceitos abstratos da realidade
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concreta. Na Matematica, por exemplo, ¢ possivel criar situagdes-problema interativas, com niveis
graduais de complexidade que se ajustam conforme as respostas do estudante. Em Ciéncias, podem-
se explorar modelos dindmicos de fendmenos naturais, permitindo que o(a) estudante visualize
processos antes inacessiveis a experiéncia escolar. J& nas areas de Linguagens, as tecnologias de IA
possibilitam a criagdo de narrativas multimodais, possibilitando que os(as) estudantes transformem o
conhecimento em expressdo artistica, cientifica e tecnologica. E possivel, por exemplo, compor
parddias para apresentacdes de contedo, criar roteiros dramatizados, gerar trilhas sonoras originais,
produzir podcasts, construir narrativas audiovisuais ou elaborar representacdes visuais e infograficas
com o apoio de assistentes inteligentes. Essas experiéncias fortalecem a autoria, a
interdisciplinaridade e o protagonismo estudantil, contribuindo para uma aprendizagem mais
significativa e contextualizada.

A TA também amplia o acesso a uma vasta rede de recursos educacionais, como textos,
imagens, dados, bases de conhecimento, simulagdes e ferramentas de apoio, favorecendo o
desenvolvimento da competéncia de pesquisa e da curadoria critica da informagao. Ao utilizar a TA
para investigar, sintetizar e resolver problemas, os(as) estudantes aprendem a analisar, comparar e
questionar as informagdes geradas, fortalecendo o pensamento critico e a ética digital. Essa dimensao
¢ essencial: em um contexto em que a A produz respostas rapidas, ¢ preciso ensinar os(as) estudantes
a duvidar com método, confrontando fontes e verificando a confiabilidade dos dados. Trata-se de
promover, de forma integrada ao curriculo, uma educagdo digital critica e responsavel, em
consonancia com as diretrizes curriculares e com o eixo da Computacgdo, que busca preparar os(as)
estudantes para compreender e interagir com sistemas baseados em dados e algoritmos.

E importante destacar que as possibilidades da Inteligéncia Artificial na sala de aula ndo se
restringem a inovagao tecnoldgica, mas a renovagdo da experiéncia humana de aprender. O desafio e
a oportunidade residem em utilizar essas ferramentas para ampliar o repertorio cultural e cognitivo
dos(as) estudantes, sem abdicar do olhar critico, da ética e da intencionalidade pedagogica. Quando
guiada por esses principios, a IA transforma a sala de aula em um espaco mais vivo, criativo e
inclusivo, no qual a tecnologia serve ao propdsito maior da educagio: formar sujeitos autdbnomos,
criticos e capazes de imaginar (e construir) novos futuros.

7.4 Preparacio de estudantes para a utilizacdo da Inteligéncia Artificial

Preparar os(as) estudantes para interagir com a Inteligéncia Artificial ¢ um dos grandes
desafios educacionais deste século. Além de ensinar a operar ferramentas, trata-se de formar sujeitos
éticos, criticos e conscientes, capazes de compreender o impacto social, cultural e humano da
tecnologia. O desenvolvimento das competéncias digitais precisa estar vinculado a principios de
direitos humanos, dignidade e justi¢a social, para que a IA seja instrumento de emancipagdo e ndo de
exclusao.

Essa formacao ética envolve, antes de tudo, o respeito a dignidade humana, lembrando que
toda tecnologia € expressao de valores, escolhas e contextos humanos. A A deve servir para ampliar
oportunidades, promover inclusdo e reduzir desigualdades, e ndo para reproduzir estigmas ou
invisibilizar grupos. E igualmente essencial promover entre os(as) estudantes o principio da
transparéncia e da explicabilidade, ou seja, ajuda-los(as) a compreender como os sistemas de A
funcionam, quais dados utilizam e de que modo produzem recomendagdes e decisdes automatizadas.
Essa consciéncia ¢ especialmente importante em areas criticas, como saude, finangas ou Direito, nas
quais decisoes algoritmicas podem afetar vidas humanas.

Outro aspecto fundamental ¢ o da justica social e do combate a discriminacao, a violéncia e
ao cometimento de crimes, o que implica educar para o reconhecimento de como os algoritmos podem
reproduzir e amplificar praticas discriminatorias, tais como racismo, capacitismo, discriminagdo
territorial, sexismo, etarismo, LGBTfobia, xenofobia e intolerancia religiosa, bem como favorecer a
disseminagdo de discursos de d6dio, assédio, cyberbullying, perseguicdo virtual (stalking), fraudes,
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golpes digitais, desinformacao, exploracdo sexual de criangas e adolescentes, incitagao a violéncia e
outras formas de violacdo de direitos humanos.

A escola, nesse sentido, ¢ espago privilegiado para o exercicio de uma alfabetizagao ética e
digital, em que o(a) estudante aprende a questionar, comparar e identificar distor¢des, assumindo uma
postura ativa diante das tecnologias.

A privacidade e a seguranca dos dados também devem ser principios norteadores dessa
formagdo. E papel da escola conscientizar os estudantes sobre a importincia de proteger suas
informacgdes pessoais e compreender o alcance das politicas de coleta, armazenamento e uso de dados,
em conformidade com a Lei Geral de Protecao de Dados. Aprender a utilizar a IA, portanto, ¢ também
aprender a defender-se, a exercer o controle sobre o proprio espago digital e a exigir transparéncia
das plataformas e instituigdes.

Esses principios devem ser acompanhados do reconhecimento de que a decisdo final deve
sempre permanecer sob controle humano. A TA ¢ uma ferramenta de apoio, € ndo um substituto do
julgamento ético, da sensibilidade ou da responsabilidade pessoal. A formagao escolar deve, portanto,
reforcar a ideia de que a autonomia humana € irrenuncidvel e que a tecnologia deve estar sempre a
servico da vida.

Além dos alertas éticos, cabe as escolas promover praticas educativas que preparem os(as)
estudantes para utilizar a IA de forma criativa e orientada ao bem comum. Isso envolve estimular a
curiosidade, o pensamento critico e a aprendizagem permanente, competéncias indispensaveis em
uma era de mudancas tecnoldgicas aceleradas. Ao longo da Educacgdo Basica, os(as) estudantes
devem aprender a explorar as potencialidades da IA para resolver problemas reais € contribuir com o
bem social, seja no campo da saude, da sustentabilidade ambiental, da acessibilidade ou do combate
a desinformacao.

E fundamental desenvolver nos estudantes a capacidade de elaborar prompts
contextualizados e intencionais, tendo em vista que o teor das respostas geradas pela [A depende, em
grande medida, da qualidade e do formato das perguntas formuladas. Essa competéncia exige senso
critico para identificar pressupostos, evitar generalizagdes indevidas e reconhecer que determinadas
formulacdes podem direcionar respostas, reproduzir estereotipos ou reforgar vieses presentes nos
modelos de TA. Por isso, os(as) estudantes devem aprender a revisar, refinar e problematizar seus
prompts, avaliando tanto as informacdes fornecidas a ferramenta quanto os resultados obtidos.

A formacdo dos(as) estudantes deve também contemplar a interdisciplinaridade e a
colaboracao, criando oportunidades para que a IA seja utilizada em projetos que integrem diferentes
areas do conhecimento e promovam a investigagdo cientifica, artistica e cultural. Diante da rapida
evolucdo tecnologica, € essencial cultivar uma atitude de atualizacdo continua, incentivando que
educadores(as) e estudantes acompanhem novas tendéncias, pesquisas € riscos emergentes com senso
critico e responsabilidade.

Recomenda-se que os referenciais curriculares contemplem diretrizes especificas para o
desenvolvimento das competéncias relacionadas ao uso ético, critico e produtivo da Inteligéncia
Artificial. Considerando a velocidade das transformagdes tecnologicas e a constante emergéncia de
novas ferramentas de IA, os curriculos devem ser flexiveis, permitindo atualizagdo periodica das
habilidades, dos objetos de conhecimento e das praticas pedagdgicas.

Formar estudantes para o uso ético e consciente da Inteligéncia Artificial € essencial para
prepara-los(as) para viver em um mundo que ainda ndo conhecemos, mas que ja exige capacidade de
adaptagdo, sensibilidade humana e discernimento ético. Estamos recebendo em nossas escolas os(as)
primeiros(as) cidaddos(as) do século XXI, e cabe a educacdo garantir que avancem para esse futuro
com dominio técnico e com sabedoria, empatia € compromisso com o bem coletivo.
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8 — REGISTROS E AVALIACAO

8.1 Finalidades pedagoégicas dos registros digitais

Os registros das atividades mediadas por tecnologias digitais devem refletir a
intencionalidade pedagogica e a trajetoria historica do processo de ensino-aprendizagem, assegurando
qualidade interpretativa, coeréncia curricular e sentido educativo. Em consonancia com o principio
da finalidade previsto na LGPD, ¢ imprescindivel garantir o registro formal e a rastreabilidade das
praticas pedagogicas digitais, de modo que todas as agdes realizadas com apoio de tecnologia sejam
devidamente documentadas, avaliadas e integradas aos instrumentos oficiais de registro escolar.

Sistemas digitais podem ampliar a precisdo e a consisténcia das informacdes ao facilitar o
acompanhamento de indicadores de aprendizagem, a organizagdo de portfolios, a anotacdo de
observagdes descritivas e a consolidagao de dados provenientes de multiplas atividades, presenciais
e/ou digitais. Tais recursos contribuem para registrar progressos, evidéncias de aprendizagem e
percursos formativos de maneira continua e acessivel.

Contudo, deve-se reforcar que registrar, nos contextos contemporaneos, ndo ¢ meramente
automatizar. O registro educacional ¢, por esséncia, um ato pedagdgico e interpretativo, orientado
pela media¢do humana e pela reflexdo docente. Plataformas, formularios, rubricas digitais e sistemas
de gestao escolar funcionam como instrumentos de apoio, sem substituir a analise qualitativa,
contextualizada e processual que caracteriza a avaliagdo na Educagao Bésica.

J& a utilizagdo de sistemas de inteligéncia artificial em processos educacionais para analise
de dados de aprendizagem, organizac¢ao de evidéncias ou apoio a corre¢do exige atengdo rigorosa das
instituicdes de ensino. Em conformidade com a LGPD, algoritmos educacionais devem observar as
bases legais de tratamento de dados pessoais e respeitar integralmente os principios de finalidade,
adequacdo, necessidade, transparéncia e seguranca, sendo responsabilidade da instituicdo de ensino
e da mantenedora que os algoritmos e as informacdes utilizadas estejam de acordo com a legislacdo
no que tange a prote¢do de dados. Desse modo, toda inferéncia automatizada utilizada no contexto
escolar deve ser inteligivel ao(a) usuario(a) (professor ou professora, estudante ou familia), permitir
revisdo humana e ser passivel de contestacdo, assegurando que nenhuma decisdo decorra de
mecanismos ndo verificaveis.

Recomenda-se, portanto, que as Mantenedoras e instituicdes de ensino assegurem a
documentacdo adequada dos registros computacionais utilizados para inferéncias educacionais,
estabelegam protocolos de revisdo humana, pelos profissionais da escola, quando os resultados de
avaliacOes de aprendizagem forem gerados por 1A, por meio da definicdo de procedimentos a serem
executados na elaboragdo e correcao de atividades; e definam responsabilidades técnicas e
pedagbgicas no uso de qualquer ferramenta automatizada.

8.2 Avaliacao escolar com a utilizacdo de recursos digitais

A avaliagdo escolar apoiada por tecnologias digitais deve observar os mesmos principios
pedagogicos que orientam a avaliagdo com recursos fisicos, assegurando continuidade,
cumulatividade e prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Os instrumentos
digitais, como testes on-line, portfolios eletronicos, simuladores, aplicativos de resolucdo de
problemas, entre outros, ampliam a diversidade de evidéncias e permitem experiéncias avaliativas
mais interativas, contextualizadas e compativeis com metodologias ativas. Todavia, permanecem sob
responsabilidade docente a definicdo dos critérios, a analise critica das evidéncias e a atribui¢cdo de
conceitos ou notas, garantindo-se transparéncia, orientagdo aos(as) estudantes e coeréncia com o
projeto pedagogico de cada escola.

Nesse sentido, o uso pedagdgico de tecnologias digitais em avaliacdo deve assegurar:



Parecer/CEEd/m® 02/2026 — f1. 21

a) Coeréncia curricular: toda avaliacao, digital ou ndo, deve estar alinhada aos objetivos
de aprendizagem, as habilidades e as competéncias previstas nas propostas curriculares;

b) Validade e fidedignidade: mecanismos automaticos de correcao, algoritmos de analise
de desempenho e plataformas de exercicios devem ser compreendidos como recursos de apoio,
enquanto a leitura sensivel dos dados e a consideragao do contexto permanecem atribuicdes
indelegaveis do(a) professor(a);

¢) Processo continuo: sistemas digitais podem registrar microevidéncias, acompanhar
progressoes, identificar padrdes e apoiar intervengdes mais tempestivas. No entanto, a escola deve
preservar instrumentos qualitativos e avaliagdes formativas que ndo podem ser captados plenamente
por métricas, rankings ou pontuagdes automatizadas, reafirmando o carater processual da avaliagao;

d) Equidade: praticas avaliativas mediadas por tecnologia devem reconhecer ¢ mitigar
desigualdades de acesso e condi¢des de conectividade, sem criar barreiras adicionais, tampouco
condicionar o éxito escolar ao grau de familiaridade tecnoldgica dos(as) estudantes.

Recomenda-se ainda que a avaliagdo escolar contemple evidéncias relacionadas ao uso ético,
seguro e responsavel dos recursos digitais pelos(as) estudantes. Isso inclui a capacidade de formular
perguntas, interpretar informagdes mediadas por algoritmos, reconhecer riscos associados a
privacidade e ao compartilhamento de dados, adotar postura critica diante de contetidos produzidos
por sistemas automatizados e respeitar normas de convivéncia digital, direitos autorais e principios
de integridade académica. Tais dimensdes devem ser integradas a formacdo cidadd e ao
desenvolvimento de competéncias digitais ampliadas.

8.3 Documentacio escolar digital

Em face dos processos de modernizagdo administrativa e da necessidade de otimizagdo de
recursos, recomenda-se que documentos escolares digitais, como didrios de classe, historicos, atas,
relatorios, certificados, atestados, boletins, registros de ocorréncias e fichas médicas, substituam
gradualmente os registros fisicos, desde que garantidos padrdes de autoria, autenticidade, integridade
e rastreabilidade das informagdes. Essa transi¢do estd alinhada as iniciativas governamentais de
digitalizagdo escolar e as diretrizes contemporaneas de gestao documental que refor¢am a adogao de
ambientes digitais seguros e auditaveis.

Para tanto, as Mantenedoras devem estabelecer protocolos internos que envolvam
procedimentos de seguranga da informagdo (backups, criptografia, trilhas de auditoria, assinaturas
eletronicas) e politicas de preservacao digital de longo prazo. Esses requisitos permitem a validade
juridica dos registros eletronicos e possibilitam o descarte seguro dos documentos fisicos originais
quando digitalizados conforme as normas aplicaveis. Os sistemas digitais de registro escolar devem
observar, no minimo:

I — Autenticidade: garantia de que o documento foi produzido, inserido ou homologado por
agente devidamente identificado, utilizando mecanismos de assinatura, carimbo do tempo e trilha de
agoes;

I — Integridade: protecdo contra alteracdes indevidas, assegurando que qualquer
modificagdo relevante seja registrada, datada e atribuida a um responsavel,;

IIT — Rastreabilidade: manuten¢do de logs que permitam reconstruir o histdrico completo
de criagdo, edi¢do, acesso e homologagao de cada registro escolar;

IV — Preservacao e continuidade: realizacdo de backups periddicos, armazenados em
ambientes virtuais que assegurem a continuidade do acervo documental mesmo em casos de falhas
técnicas, incidentes de seguranga ou desastres;
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V — Conformidade normativa: alinhamento com legislagdes e normativas referentes a vida
escolar, histéricos, atas, avaliagdes, expedicdo de documentos oficiais, gestdo arquivistica e prote¢ao
de dados pessoais;

VI - Perfis de acesso devidamente definidos: delimitagdo precisa de quem pode visualizar,
incluir, editar, validar e homologar registros; tais perfis devem respeitar a organizagao pedagogica e
administrativa da escola e ser periodicamente revisados.

Destaca-se que relatérios, pareceres, analises ou sinteses produzidos por sistemas de
Inteligéncia Artificial ou plataformas digitais ndo possuem, por si soés, validade escolar, ainda que
tecnicamente consistentes. A validade pedagogica e administrativa desses documentos depende da
homologacdo de profissionais habilitados, garantindo controle humano, coeréncia com o projeto
pedagogico, com o curriculo e com a legislacdo vigente. Refor¢a-se que as Mantenedoras e
instituicdes de ensino devem estabelecer protocolos de revisao humana para documentos escolares
gerados por IA, por meio da defini¢dao de procedimentos a serem executados e de responsabilidades
no uso de qualquer ferramenta automatizada.

8.4 Avaliacao institucional dos usos de tecnologias digitais na Educac¢ao Basica

O uso e a efetividade de recursos e ferramentas tecnologicas digitais na Educacdo Basica,
sobretudo no que tange as praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais, devem ser
avaliados de forma sistematica pelas Mantenedoras e institui¢des de ensino, em consonancia com os
principios de qualidade, equidade e responsabilidade educacional. Isso implica incorporar indicadores
de uso, pertinéncia e impacto das tecnologias no processo de avaliacdo institucional, incluindo
avaliagOes internas, diagnosticos periddicos e processos de autoavaliagdo. A utilizagdo pedagogica
das tecnologias da informac¢do e comunicagdo, incluindo inteligéncia artificial, plataformas digitais
de aprendizagem, ambientes virtuais e sistemas de avaliacao, deve constar dos planos de ensino, dos
relatorios oficiais e dos instrumentos de gestdo, de modo que as escolas possam produzir evidéncias
sobre as ferramentas utilizadas, os resultados obtidos e os desafios identificados.

Nesse sentido, recomenda-se que Mantenedoras e instituicdes desenvolvam mecanismos
continuos e sistematicos de avaliacao institucional capazes de integrar, de forma organica, diferentes
dimensdes da cultura digital escolar. Tal processo deve contemplar a verificagdo periddica da
infraestrutura, da conectividade e da acessibilidade disponiveis, assegurando condi¢des materiais que
sustentem usos pedagogicos significativos das tecnologias. Deve envolver também a anélise da
suficiéncia, da pertinéncia e da qualidade das ag¢des de formacdo e apoio docente, incluindo o
desenvolvimento de competéncias para uso ético, seguro, critico e pedagogico de ferramentas digitais
e de sistemas baseados em IA.

A avaliacdo institucional deve, ainda, considerar o grau de coeréncia entre as praticas
tecnoldgicas e o Projeto Pedagodgico da instituicdo, examinando de que maneira plataformas,
aplicativos, sistemas avaliativos e recursos digitais se articulam com esses documentos e com as
diretrizes curriculares. Outro eixo essencial ¢ a governanga e a seguranca da informagdo: torna-se
necessario avaliar continuamente os procedimentos de protecdo de dados pessoais adotados pelas
institui¢des, observando a conformidade com a LGPD.

Ao mesmo tempo, ¢ fundamental analisar os impactos pedagdgicos das tecnologias sobre a
organizacdo da vida escolar, considerando seus efeitos sobre rotinas, engajamento estudantil,
estratégias didaticas, formas de registro, organizagao do tempo e do espaco e sobre a heterogeneidade
das aprendizagens. Esse processo deve incluir, por fim, o exame periddico da confiabilidade, da
transparéncia, da estabilidade e da aderéncia pedagdgica das plataformas e ferramentas utilizadas,
prevenindo dependéncia tecnologica e assegurando autonomia pedagogica da escola diante de
fornecedores e solugdes digitais.
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8.5 Uso de recursos digitais para a comunicacio escolar

As tecnologias digitais podem ser utilizadas para fortalecer a relagdo entre escola e familias,
ampliando a transparéncia e favorecendo uma comunicagdo mais tempestiva sobre avaliagdes,
devolutivas formativas e registros de acompanhamento da trajetoria escolar. Essa aproximacao,
quando orientada pedagogicamente, contribui para o engajamento das familias e para a
corresponsabilidade no processo educativo. Recomenda-se que tais interagdes digitais ocorram de
forma responsavel e contextualizada, assegurando que as mensagens emitidas pelas plataformas
mantenham carater pedagdgico, evitem interpretacdes equivocadas e ndo exponham dados sensiveis
dos estudantes ou de seus responsaveis.

Embora aplicativos de mensagens instantdneas possam agilizar a circulagdo de informagdes,
sua utilizagdo deve ser cercada de critérios pedagdgicos, administrativos e de protecao integral. Caso
essas ferramentas sejam utilizadas, recomenda-se que Mantenedoras e institui¢des de ensino definam
politicas transparentes, estabelecendo finalidades especificas, moderagao responsavel e limites para
a circulagdo de informagdes, de modo a evitar ruidos de comunicagdo, exposicao indevida de dados
ou conflitos que comprometam a rotina escolar. E responsabilidade das Mantenedoras garantir que as
comunicagdes com a comunidade escolar sejam realizadas de forma auditavel e alinhadas as diretrizes
de convivéncia, por meio de canais institucionais, respeitando combinagdes internas, para que a
comunicac¢do pedagdgica ocorra em ambiente protegido, respeitados os horarios de funcionamento
das institui¢des e evitando sobrecargas.

Recomenda-se atengdo especial ao uso institucional de redes sociais pelas Mantenedoras e
instituicdes de ensino. Embora tais plataformas ampliem a visibilidade das agdes pedagogicas e
possibilitem maior aproximagao com a comunidade, seu uso deve observar critérios pedagogicos,
éticos e legais, evitando que a comunicagdo escolar seja deslocada para ambientes que ndo garantam
controle total sobre privacidade, moderagdo ou circulagdo de dados.

Alerta-se que a divulgacdo de imagens de criancas e adolescentes em redes sociais, ainda
que com finalidade institucional, pode ser indevidamente capturada, reproduzida ou manipulada por
terceiros, incluindo agentes mal-intencionados. Por essa razao, recomenda-se que Mantenedoras e
institui¢des de ensino minimizem a exposi¢ao de menores, evitando a publicacdo de imagens em alta
resolucdo, restringindo a identificacdo dos(as) estudantes (nome, turma, rotina, localizac¢do) e
adotando politicas bem definidas de anonimizacao, sempre que possivel.

Além disso, a veiculacdo de imagens, videos ou audios dos(as) estudantes em redes sociais,
mesmo para fins institucionais, depende de autorizagao formal e especifica, que deve ser consentida
pelos responsaveis legais, renovada periodicamente e acompanhada de termo que explicite
finalidades, limites de uso, abrangéncia temporal e possibilidade de revogacao. Recomenda-se, ainda,
que as instituigdes adotem procedimentos internos de validagcdo prévia das postagens, assegurando
que o conteudo publicado respeite a privacidade, ndo exponha informagdes sensiveis e ndo permita a
identificacdo dos(as) estudantes em situagdes vulneraveis ou avaliativas.

A gestdo das contas institucionais deve ser responsabilidade formal da equipe diretiva das
instituigdes de ensino, garantindo governanca, seguranca das credenciais e alinhamento com as
politicas de comunicagéio da Mantenedora. E desaconselhavel delegar a docentes, estagiarios(as) ou
estudantes o controle direto e permanente dessas contas sem supervisao institucional, a fim de evitar
publicacdes inadequadas.

9 — FORMACAO DOCENTE PARA O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
EDUCACAO BASICA

A formacao docente inicial e continuada para o uso de tecnologias digitais constitui elemento
estruturante para a qualidade da Educacdo Basica. Em um contexto hiperconectado, no qual fluxos
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de informacdo, linguagens digitais e sistemas inteligentes permeiam a vida cotidiana, o(a)
professor(a) ¢ o(a) principal mediador(a) do conhecimento, responsavel por interpretar,
contextualizar e transpor pedagogicamente as possibilidades oferecidas pelas tecnologias. Quanto
mais complexo ¢ o ecossistema digital, maior ¢ a relevancia da mediagdo humana que da sentido,
finalidade e ética as praticas de ensino.

9.1 Formacao inicial dos(as) professores(as) para o uso de tecnologias digitais

A formacdo inicial dos(as) professores(as) constitui o alicerce sobre o qual se constrdi a
pratica profissional futura e, nesse sentido, deve assegurar que os futuros docentes ingressem na
Educacao Basica com competéncias digitais pedagdgicas, €ticas e técnicas adequadas as exigéncias
contemporaneas. As Instituicdes de Educagdo Superior (IES) e as instituigdes formadoras
responsaveis pela modalidade Normal (magistério) possuem papel estratégico nessa preparagao,
devendo estruturar curriculos que articulem os fundamentos da educagdo, o dominio de tecnologias
digitais e a compreensdo critica dos impactos socioculturais das tecnologias na aprendizagem, na
cidadania e no trabalho docente.

Recomenda-se que os cursos de licenciatura e de formacao de professores incorporem, em
seus projetos pedagdgicos, conteudos especificos e obrigatdrios que promovam o letramento digital
ampliado, incluindo:

a) principios de cultura digital;

b) ética e seguranca digital;

¢) uso pedagogico de tecnologias emergentes;

d) fundamentos de Inteligéncia Artificial aplicados a educagao;

e) ferramentas de autoria digital e multimodalidade;

f) mediagdo em ambientes virtuais de aprendizagem;

g) acessibilidade e desenho universal para a aprendizagem,;

h) andlise critica de dados educacionais gerados por plataformas digitais.

Tais componentes curriculares devem ser integrados as disciplinas didaticas, metodoldgicas,
de estagio e de pratica de ensino, garantindo que os(as) futuros(as) professores(as) aprendam a ensinar
com tecnologia e ndo apenas sobre tecnologia. Recomenda-se, ainda, que as instituigdes formadoras
promovam um ambiente académico coerente com o que se espera da atuagcdo docente em contextos
digitais. Isso inclui o uso efetivo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), bibliotecas digitais,
plataformas de planejamento colaborativo, simuladores, laboratdrios de inovag¢do pedagdgica e
recursos de TA educacional. A vivéncia sistematica desses ambientes prepara o(a) futuro(a)
professor(a) para operar tecnologias com naturalidade e, sobretudo, para compreender suas
implicagdes pedagdgicas, €ticas e sociais.

Com relagdo ao estagio curricular supervisionado, recomenda-se que os(as) docentes em
formagdo sejam estimulados a utilizar tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas, de modo a
possibilitar que o licenciando pratique situagdes reais de uso educacional das tecnologias. Essa
aproximacao entre formagao inicial e cotidiano escolar reforca a compreensao do papel da mediacao
docente, das desigualdades de acesso, das estratégias de inclusdo digital e dos desafios concretos
enfrentados pelas redes publicas. Recomenda-se que os estagios incluam momentos de observagao e
intervencdo em praticas digitais, participacdo em reunides pedagogicas sobre planejamento
tecnoldgico e reflexdo critica sobre os usos da tecnologia na rotina escolar.

Além disso, ¢ essencial que a formacao inicial desenvolva uma visao critica e ética sobre o

ecossistema tecnologico. Os(As) futuros(as) docentes devem ser preparados(as) para compreender o
papel dos algoritmos, o funcionamento das plataformas digitais, os limites, as possibilidades e as
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oportunidades dos sistemas automatizados, os riscos de vieses e discriminacdes e as obrigagdes
decorrentes da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD).

Outro elemento estruturante da formacgdo inicial refere-se ao desenvolvimento de
competéncias para analise e uso pedagdgico de dados educacionais. As tecnologias digitais geram
indicadores que, quando interpretados adequadamente, apoiam diagndsticos e planejamento
pedagdgico. Por isso, o licenciando deve ser introduzido as no¢des basicas de leitura, interpretagdo e
uso critico de dados, compreendendo que o(a) docente ¢ mediador(a) dessas informagdes e nao
executor(a) automatico(a) das recomendagdes de plataformas ou algoritmos.

Recomenda-se, também, que os cursos de Pedagogia e licenciatura adotem metodologias
formativas que reflitam a pratica docente desejada na Educacdo Basica. Oficinas, projetos
integradores, laboratorios pedagogicos, estagios investigativos e praticas orientadas por metodologias
ativas devem constituir o repertorio do(a) futuro(a) professor(a), garantindo coeréncia entre teoria e
pratica.

Por fim, ¢ responsabilidade das institui¢des de formacao garantir que os(as) formadores(as)
de professores(as) envolvidos(as) nesses componentes curriculares tenham dominio tanto das
tecnologias digitais quanto da pratica pedagogica na Educagdo Bésica. A qualidade da formacao
inicial depende da atuacdo de docentes que compreendam a dindmica da sala de aula digital, as
dificuldades reais dos(as) estudantes, as limitagdes de infraestrutura e as exigéncias pedagogicas de
uma escola contemporanea. Assim, recomenda-se que as institui¢des formadoras priorizem docentes
que conciliem titulagdo adequada, experiéncia escolar e expertise em tecnologias educacionais.

9.2 Formaciao continuada dos(as) professores(as) para o uso de tecnologias digitais

Nesse cenario, as Mantenedoras e instituigdes de ensino possuem responsabilidade em
assegurar programas continuos, estruturados e consistentes de formacdo docente em tecnologias
digitais. Cabe-lhes planejar politicas que oferecam percursos formativos de qualidade, que articulem
fundamentos pedagogicos, competéncias digitais, referéncias curriculares € dominio instrumental de
ferramentas tecnologicas contemporaneas. A formagdo continuada ndo pode ser episddica, eventual
ou desvinculada da prética: deve integrar-se organicamente ao planejamento escolar, as necessidades
diagnosticadas e aos desafios do territorio educacional. E dever das Mantenedoras oferecer
oportunidades sistematicas de qualificagdo, seja mediante programas proprios, parcerias
institucionais, convénios com instituigdes de educagdo superior ou oferta de recursos formativos
certificados e alinhados as demandas atuais.

Na mesma senda, o(a) professor(a) deve comprometer-se com o aprimoramento constante
de suas competéncias, buscando ampliar repertorios, atualizar suas praticas e incorporar metodologias
digitais conforme os principios da educagdo integral e dos curriculos escolares. A cultura de
desenvolvimento profissional continuado ¢ parte constitutiva da identidade docente: exige
curiosidade, estudo sistematico, abertura ao novo, reflexdo critica sobre as proprias praticas e

disposi¢do para aprender continuamente em didlogo com a comunidade educativa.

A formacdo docente em tecnologias digitais, para ser efetiva, demanda o dominio
instrumental das ferramentas e, sobretudo, a capacidade de emprega-las com intencionalidade
pedagogica. Conhecer funcionalidades de plataformas educacionais, sistemas de IA, aplicativos de
gestdo escolar, ambientes virtuais e ferramentas multimodais ¢ uma etapa inicial, mas insuficiente. O
elemento determinante ¢ a competéncia para integra-las ao ensino e as rotinas escolares de modo
contextualizado, significativo e alinhado as aprendizagens essenciais. E preciso que o(a) professor(a)
saiba articular os recursos tecnologicos as praticas didaticas, as avaliagdes, as estratégias de
engajamento, ao acompanhamento da trajetoria formativa e a adaptacdo as heterogeneidades
presentes nas turmas.
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Por isso, recomenda-se que programas formativos priorizem percursos instrucionais que
articulem teoria e pratica, em especial oficinas estruturadas segundo a metodologia learning by doing,
nas quais os(as) docentes vivenciem situagdes reais de uso de tecnologia, experimentem ferramentas,
criem prototipos de atividades e testem modelos de planejamento enriquecido por recursos digitais.
Essas oficinas podem ocorrer em diferentes formatos, de modo presencial ou virtual, sincrono ou
assincrono, desde que mantenham o foco na experimentagdo orientada, na resolugdo de problemas e
na aplicacdo direta das ferramentas no cotidiano escolar. E recomendével que os grupos formativos
sejam pequenos, permitindo acompanhamento detalhado, trocas aprofundadas, intervengdes
direcionadas e ambiente de aprendizagem colaborativo.

Além disso, os programas de formag¢do devem contemplar ferramentas que apoiem a rotina
docente em processos de planejamento, registro e avaliacdo. Ambientes digitais que auxiliem na
elaboracdo de sequéncias didaticas, no registro descritivo, na analise de diagnosticos de
aprendizagem, no acompanhamento de indicadores e na personalizacdo de percursos precisam
integrar o repertorio formativo dos(as) professores. Da mesma forma, ¢ essencial apresentar e testar
ferramentas que possam ser utilizadas pelos(as) estudantes em sala de aula, sempre articulando seu
uso as finalidades pedagdgicas, as competéncias curriculares e ao projeto pedagogico da escola.

Um componente central da formacdo de professores(as) ¢ a competéncia para o uso critico
e pedagdgico de dados educacionais. Tecnologias digitais e mecanismos de [A produzem indicadores
de engajamento, padrdes de resposta, dificuldades recorrentes, tempos de realizacdo e progressos
individuais. E fundamental que os(as) professores(as) sejam preparados para interpretar esses dados,
transformando-os em diagndsticos significativos e em estratégias diferenciadas de ensino, sem cair
no risco de uma leitura tecnicista ou descontextualizada. A andlise de dados deve servir a tomada de
decisdo pedagogica, ao acompanhamento personalizado e ao planejamento de intervengdes
oportunas, sempre sob a lente da ética, da prote¢do integral e da mediagdo humana qualificada.

Outro principio orientador ¢ a importancia de priorizar formadores(as) titulados(as) e com
experiéncia efetiva em sala de aula. A formagao docente em tecnologias digitais ndo deve ser guiada
por palestras genéricas ou discussdes abstratas que, embora instigantes, ndo dialogam com os desafios
concretos da escola. A atuagdo de profissionais que conhecam a realidade escolar, a gestao da sala de
aula e as dinamicas proprias da Educacao Basica garante maior relevancia, aplicabilidade e coeréncia
pedagogica as formacgdes. O(A) formador(a) precisa dominar tanto o contetido tecnoldgico quanto
sua transposi¢ao didatica.

A formagdo docente deve ainda promover o compartilhamento de saberes, o intercAmbio de
experiéncias e a socializagdo de boas praticas, favorecendo a criagdo de comunidades de
aprendizagem profissional. Tais espacos fortalecem a cultura colaborativa nas redes de ensino,
ampliam o repertorio dos(as) professores(as) e contribuem para que o uso das tecnologias digitais se
torne elemento estruturante da pratica pedagdgica e ndo acao isolada ou dependente de iniciativas
individuais.

Recomenda-se que as Mantenedoras e instituigdes de ensino organizem momentos regulares
de formagdo continuada, garantindo condi¢des de participacdo que respeitem a jornada de trabalho
docente. E essencial que esses momentos sejam planejados e distribuidos ao longo do calendario
escolar, de modo a evitar sobrecarga. As formacdes devem ocorrer, preferencialmente, dentro do
tempo de trabalho pedagdgico do docente, assegurando qualidade, continuidade e condigdes reais de
estudo, reflexdo e desenvolvimento profissional.

As formagdes continuadas, independentemente de seu formato, devem ser concatenadas,
compondo percursos continuos, progressivos e articulados. Programas fragmentados, excessivamente
dispersos ou incongruentes tendem a produzir baixo impacto na pratica docente. A articulagdo entre
momentos sincronos e assincronos, presenciais e virtuais, de curta ou longa duracdo, deve assegurar
coeréncia metodologica, acompanhamento regular, devolutivas formativas e condigdes para que o(a)
professor(a) acompanhe sua propria evolugdo ao longo do tempo. A avaliacdo das formacgdes,
orientada pelo impacto na pratica e na aprendizagem dos(as) estudantes, deve integrar o processo
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desde o inicio, contribuindo para ajustes permanentes e para o fortalecimento da politica de
desenvolvimento profissional docente em tecnologias digitais. Também ¢ recomendavel que se
busque condig¢des para que os(as) professores(as) possam ter acesso a cursos de formagao continuada,
especialmente em nivel de pos-graduagdo, de forma articulada com a jornada de trabalho e com a
carreira docente.

10 - INFRAESTRUTURA E CONDICOES DE OFERTA

Para viabilizar a integracdo e a utilizacao efetiva de tecnologias digitais na Educagao Basica,
¢ imprescindivel assegurar infraestrutura e condi¢cdes de oferta adequadas. Isso envolve desde a
preparagao dos espagos fisicos das escolas até a disponibilizacao de equipamentos, conectividade e
ambientes virtuais seguros e acessiveis. As Mantenedoras t€ém o papel fundamental de garantir que
as instituicdes de ensino disponham de espagos fisicos preparados para o uso de tecnologias
educacionais. Isso significa planejar e adaptar a estrutura predial para comportar recursos digitais de
forma segura, confortavel e eficiente.

Além do espaco em si, a rede elétrica das instituigdes precisa ser estavel e segura. Deve-se
prever instalacdes elétricas dimensionadas para suportar a carga de computadores, projetores, telas
interativas e outros dispositivos simultaneamente, sem risco de sobrecarga. Cada sala de aula e
laboratério deve contar com tomadas suficientes, distribuidas estrategicamente, todas com
aterramento adequado e protecdo contra surtos de tensdo, para prevenir acidentes elétricos e danos
aos equipamentos.

O mobiliario também merece atencdo: mesas e cadeiras devem ser ergondmicas, adequadas
a faixa etaria dos(as) estudantes e propiciar boa postura durante o uso de notebooks, tablets ou
dispositivos similares. A disposi¢cdo do mobiliario deve ser flexivel, permitindo arranjos em fileiras,
semicirculos ou ilhas, de modo a favorecer a interagao, a visibilidade das telas/quadros e a mobilidade
do professor pela sala.

E imprescindivel que os docentes possam contar com condigdes estruturais e tecnolégicas
adequadas para planejar e conduzir suas atividades, o que inclui a disponibiliza¢do de equipamentos
de qualidade, espaco fisico proprio para trabalho, com cadeiras confortaveis e mobilidrio ergonémico,
além de garantias de conforto térmico e aclstico. A valorizacdo do trabalho docente passa também
pela provisao de recursos que permitam ao professor utilizar plenamente as tecnologias educacionais,
tanto no planejamento escolar quanto na mediagdo das aprendizagens.

10.1 Equipamentos e dispositivos digitais

Cada instituicdo de ensino deve dispor de dispositivos tecnoldgicos suficientes,
proporcionais ao numero de estudantes, de forma a evitar exclusdes ou uso restrito. Recomenda-se
que as instituigdes de ensino mantenham um inventario diversificado de equipamentos, incluindo
notebooks ou computadores desktop para uso discente, tablets educacionais, projetores multimidia e
telas interativas, além de equipamentos de rede, como servidores escolares, roteadores, switches e
pontos de acesso Wi-Fi. Esses dispositivos devem estar disponiveis em nimero compativel com as
turmas — idealmente permitindo ao menos um equipamento para cada estudante ou para cada pequena
equipe, conforme a atividade pedagogica.

Destaca-se que o uso de dispositivos digitais, inclusive pessoais, ¢ permitido quando
orientado por finalidade educacional e sustentado por intencionalidade pedagogica explicita. As
Mantenedoras e as instituigdes de ensino devem promover debate com as comunidades escolares para
defini¢do de diretrizes transparentes sobre o uso pedagdgico dos dispositivos, contemplando critérios,
responsabilidades e situagdes de uso adequadas aos diferentes niveis de ensino.
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Nesse contexto, ressalta-se o papel formativo da escola em promover reflexao critica sobre
a adequacdo do uso dos dispositivos digitais, considerando que abordagens meramente proibitivas
tendem a ampliar desigualdades e impactar, de modo mais intenso, estudantes em situacdo de maior
vulnerabilidade, que dependem da mediacdo escolar para desenvolver competéncias de uso
qualificado das tecnologias.

Também é valido considerar laboratérios de informatica, carrinhos de tablets/notebooks
compartilhados e outros arranjos que facilitem o acesso cotidiano aos recursos, para que a tecnologia
deixe de ser um evento esporadico e passe a integrar o dia a dia da sala de aula, promovendo a inclusao
digital de todos os educandos. Para isso, € necessario investimento continuo das Mantenedoras, por
meio de politicas regulares de manutencdo e renovagao do acervo digital.

Nesse sentido, destaca-se que nao basta adquirir os aparelhos; ¢ preciso manté-los funcionais
e atualizados. As institui¢des de ensino, com apoio das Mantenedoras, devem implementar planos de
suporte técnico € manutencao permanente para melhorar o desempenho e corrigir falhas de seguranca.
Adicionalmente, politicas institucionais transparentes devem orientar a aquisicdo € o uso desses
equipamentos, como a defini¢do de critérios para substitui¢do de dispositivos apos determinado
tempo de uso ou diretrizes para uso de aparelhos pessoais dos(as) estudantes, quando autorizado em
contextos pedagdgicos.

10.2 Conectividade na Educacio Basica

A conectividade a internet de alta qualidade é requisito indispensavel para aproveitar os
recursos tecnologicos na Educagio Basica. E imperativo garantir acesso robusto a internet banda larga
nas institui¢des de ensino, via conexdes de alta velocidade e com redundancia, quando possivel, para
evitar interrupgoes. No ambiente escolar, a conectividade deve alcangar todos os ambientes: salas de
aula, bibliotecas, laboratorios, salas dos(as) professores(as), patios e demais espagos de
aprendizagem.

Isso requer a instalagdo de redes Wi-Fi abrangentes e bem distribuidas, dimensionadas para
suportar a conexao simultdnea de dezenas ou centenas de dispositivos sem fio. Cada ambiente de
aprendizagem precisa ter sinal forte e estavel, de modo que um grupo de estudantes usando tablets
ou notebooks nao enfrente lentiddo ou quedas durante atividades on-line.

Para atingir esse patamar, as Mantenedoras devem investir em infraestrutura de rede interna
bem estruturada, com cabeamento de qualidade ligando os pontos de acesso, switches de alto
desempenho e quantidade de pontos de acesso compativel com a area e o nimero de usuarios(as).
Também ¢é importante garantir a seguranca e a estabilidade elétrica dos equipamentos de rede.

A exemplo disso, a Lei Federal n°® 14.533/2023 (Politica Nacional de Educagdo Digital)
define como estratégia prioritaria a “implantacdo e integracao de infraestrutura de conectividade para
fins educacionais, compreendendo a universaliza¢ao da conectividade de alta velocidade nas escolas
e equipamentos adequados de acesso a internet nos ambientes educacionais”. Vale reforgar ainda que
conectividade ndo se limita a internet, tendo em vista que envolve também a rede local funcionando
plenamente, com servidores, intranet e compartilhamento de recursos dentro da escola.

10.3 Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Em complemento a infraestrutura fisica e de hardware, recomenda-se a adogdo de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) pelas Mantenedoras, como parte integrante da
estratégia pedagogica com tecnologias digitais. Um AV A consiste em uma plataforma on-line onde
podem ser disponibilizados contetdos, atividades, féruns de discussao, avaliagdes e demais recursos
educacionais virtuais adequados a faixa etaria dos estudantes. Esses ambientes ampliam o espago-
tempo da aprendizagem para além da sala de aula presencial, permitindo a complementagdo de
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estudos, a efetivacao de carga horaria remota de ensino hibrido, nos casos e limites percentuais
permitidos; ou sendo utilizados em situacdes emergenciais, conforme previsto na LDB. Nessas
situagoes, 0 AVA pode ser a ferramenta oficial para registro e acompanhamento dessas horas de
maneira validada e supervisionada.

A utilizagdo de AV A a partir do Ensino Fundamental ¢ estimulada mesmo quando nado for
para computo de carga hordria, pois enriquece o processo formativo. Por meio de um AVA, os
estudantes podem revisar conteudo em casa, realizar tarefas em seu proprio ritmo, € os(as)
professores(as) conseguem diversificar metodologias, sempre com mediacdo adequada. Ao
selecionar ou desenvolver um AV A, alguns critérios técnicos e pedagogicos devem ser observados
pelas Mantenedoras e instituicdes de ensino, para garantir sua eficacia e adequacdo. Dentre os
principais, destacam-se:

I — Interoperabilidade: o AVA deve ser compativel com outras ferramentas e sistemas
utilizados pela escola, como sistemas de gestao escolar, banco de dados de estudantes e plataformas
de contetdo educacional; facilitando a integragdo de dados e evitando retrabalho no cadastro de
informacdes, permitindo, assim, que notas, frequéncias ou conteudos inseridos no AVA possam ser
exportados/importados, sem dificuldades, entre sistemas institucionais.

II — Usabilidade: a interface e a navegacdo do ambiente virtual precisam ser intuitivas e
amigaveis tanto para professores(as) quanto para estudantes. Isso inclui um design intuitivo, menus
em portugués e boa organizacdo dos recursos, de modo que todos os(as) usudrios(as) consigam
utilizar as ferramentas disponiveis sem necessidade de especializacdo técnica. Treinamentos basicos
devem ser oferecidos, mas o AVA em si deve ser simples o suficiente para que a experiéncia de
ensino-aprendizagem seja o foco.

IIT — Acessibilidade: ¢ fundamental que o AVA atenda aos principios de acessibilidade
digital, garantindo a inclusdo de estudantes com deficiéncia. O sistema deve ser utilizavel por pessoas
com diferentes necessidades especiais, para assegurar que nenhum estudante seja impedido de
usufruir plenamente os recursos on-line por barreiras de design.

IV — Responsividade: dada a realidade dos(as) estudantes que muitas vezes acessam a
internet principalmente por dispositivos moveis, o AVA deve ter design responsivo, ou seja,
adaptavel a diferentes tamanhos de tela (computadores, tablets e smartphones). Um AVA responsivo
garante que um(a) estudante possa, por exemplo, participar de um féorum ou responder a um quiz pelo
celular com a mesma facilidade de quem o faz pelo computador.

V — Seguranca e privacidade: considerando que dados pessoais de criancas e adolescentes
estardo armazenados no AVA, a plataforma deve apresentar mecanismos robustos de seguranca da
informacao. Isso inclui conexdo segura, prote¢do contra invasdes e acessos indevidos, além de
conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD). Somente usuarios(as) autorizados(as)
(estudantes, professores ou professoras, responsdveis, gestores ou gestoras) devem acessar as
informagdes, cada qual com perfis de acesso adequados as suas responsabilidades. Recomendam-se
termos de uso transparentes, politica de privacidade e hospedagem de dados em servidores confiaveis.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem tém o potencial de tornar-se extensdes naturais da
sala de aula, enriquecendo o ensino presencial com ferramentas interativas e personalizadas. Cabe as
instituicdes de ensino e Mantenedoras escolher AVAs confidveis e incorporar seu uso
gradativamente, oferecendo capacitagao aos docentes para utiliza-los de forma otimizada. Assim,
somando-se uma infraestrutura fisica e de equipamentos de qualidade a dimensdo virtual
proporcionada pelos AVAs, o sistema educacional amplia as possibilidades de aprendizagem e atende
as diretrizes contemporaneas de educacao digital.

10.4 Seguranca da informacao e protecao de dados
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A seguranca da informagao e a prote¢ao de dados no contexto da Educacao Basica devem
ser tratadas como prioridade, pois envolvem tanto a defesa contra ameagas cibernéticas quanto a
privacidade de estudantes e profissionais. Para atender a esse requisito, as Mantenedoras devem
garantir um conjunto abrangente de medidas relacionadas a governanga de dados, tais como:

I — Instalacdo de firewalls na rede escolar para monitorar e filtrar o trafego de dados, criando
uma barreira entre a rede interna da instituicdo de ensino e a internet publica. Isso impede acessos
ndo autorizados e ataques externos, além de permitir a configuragdo para bloquear contetidos
improprios ou maliciosos. Ferramentas de filtro de conteudo sdo recomendadas para restringir acesso
a sites com pornografia, violéncia ou outras categorias inadequadas, contribuindo para um uso mais
ético e protegido da internet no dmbito escolar.

IT — Os computadores e dispositivos das instituicdes de ensino devem contar com solugdes
de antivirus e antimalware atualizadas e ativas, realizando varreduras regulares em busca de ameagas.

IIT— Controles de acesso rigorosos aos sistemas e redes da escola também sdo recomendados.
Cada usuario(a) (estudante, professor ou professora, funcionario ou funcionaria) deve ter credenciais
individuais (login/senha) com perfis de uso limitados ao necessério para suas atividades.

IV — As Mantenedoras devem implementar uma rotina de backup frequente de todos os
dados escolares — registros académicos, avaliacdes, documentos administrativos etc. Esses backups
devem ser armazenados em local seguro, de preferéncia fora da rede principal, para assegurar a
recuperacgdo das informagdes em caso de ataque cibernético, falha de hardware ou outro sinistro.

V — Mantenedoras ¢ instituigdes de ensino devem zelar pela privacidade das informagdes
pessoais de estudantes, seus familiares e profissionais, em conformidade com a Lei Geral de Prote¢ao
de Dados. Isso implica coletar apenas os dados estritamente necessarios para as atividades escolares,
obter consentimento dos responsaveis quando apropriado e informar a comunidade escolar sobre
quais dados sdo coletados e com qual finalidade.

A seguran¢a da informagdo envolve também a educagdo dos usuarios. E fundamental
estabelecer normas de conduta e protocolos de uso da internet e dispositivos por parte dos(as)
estudantes. Recomenda-se instrui-los sobre perigos on-line e boas praticas. Politicas transparentes de
uso da tecnologia devem ser divulgadas e pactuadas com os(as) estudantes, incluindo consequéncias
pedagbgicas para usos indevidos. Professores(as) e equipe pedagogica precisam incorporar, em suas
praticas, momentos de discussdo sobre cidadania digital, ética no uso das redes e construcdo de um
ambiente virtual respeitoso.

10.5 Equidade de acesso e contexto

Ao planejar a infraestrutura tecnologica e as condi¢des de oferta, ¢ indispensavel considerar
a diversidade de realidades existentes no sistema educacional. O Sistema Estadual de Ensino do Rio
Grande do Sul apresenta contextos diferentes, os quais demandam solugdes adaptadas, de modo a
garantir que a introdug@o de tecnologias digitais ndo aprofunde desigualdades, e sim promova justiga
e inclusdo digital. As diferencas regionais de infraestrutura e acesso obrigam as mantenedoras a
pensarem estrategicamente: onde hé caréncias maiores, esfor¢os adicionais precisam ser envidados.

A equidade de acesso significa que cada estudante, independentemente de sua localidade ou
condicdo, tenha oportunidades similares de aprender com tecnologia. Para tanto, as politicas devem
contemplar a¢des afirmativas e apoios direcionados aos contextos menos favorecidos, conforme
prevé o proprio PNED ao priorizar as populacdes mais vulneraveis na expansao do acesso digital.

Algumas diretrizes importantes para assegurar equidade na infraestrutura e oferta de
tecnologia educacional incluem:

I — Conectividade para localidades remotas: instituicdes de ensino situadas em areas
rurais isoladas, comunidades indigenas ou quilombolas frequentemente enfrentam auséncia de redes
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de comunicagdo tradicionais. Nesses casos, devem-se viabilizar alternativas como conexao via
satélite, internet por radio de longo alcance ou parcerias com operadoras para extensdo de cobertura
4G/5G rural. Programas governamentais especificos podem ser acionados para levar energia elétrica
confiavel, /ink de internet banda larga e redes internas Wi-Fi a instituicdes de ensino ainda
desconectadas.

IT — Adaptacgao cultural e linguistica: no caso de escolas indigenas, quilombolas ou de
outras comunidades tradicionais, a introduc¢ao de tecnologia deve respeitar e dialogar com a cultura
local. Isso significa prever conteudos digitais em linguas maternas desses estudantes, softwares ¢
plataformas que permitam customizagao cultural e participacao ativa da comunidade. A infraestrutura
deve contemplar, por exemplo, a inclusdo de tecnologias assistivas linguisticas e envolvimento de
lideres locais na definicdo de como as tecnologias serdo usadas no processo educativo, de forma
contextualizada.

IIT — Tecnologias assistivas e inclusdo: garantir equidade também implica atender as
necessidades de estudantes com deficiéncia e/ou neurodivergéncia. A infraestrutura tecnologica das
institui¢des de ensino deve incluir recursos de acessibilidade/assistivos, como equipamentos €
softwares especializados. Além disso, os conteudos digitais adotados devem vir acompanhados de
alternativas acessiveis. Recomenda-se que as Mantenedoras consultem profissionais de Educacao
Especial para orientar a aquisi¢do e manutengdo desses recursos assistivos.

IV — Distribuicdo de dispositivos e acesso fora da escola: em comunidades de alta
vulnerabilidade socioecondmica, muitos estudantes nao possuem computador, tablet ou internet em
casa, 0 que cria um abismo digital em relagdo a colegas de melhor condicdo. Para mitigar isso,
recomendam-se politicas publicas para garantir a distribui¢do de dispositivos pessoais em comodato
para estudantes que ndo tém nenhum, bem como oferecer pacotes de dados ou convénios para acesso
a internet a baixo custo. Alternativamente, recomenda-se estabelecer espagos comunitarios com
internet. E importante que o estudante nio fique desconectado fora do horéario escolar, pois isso o
impede de realizar pesquisas, tarefas on-line ou explorar ferramentas educacionais adicionais.

V — Alocagio equitativa de recursos e acompanhamento: as Mantenedoras devem adotar
critérios transparentes para alocar recursos de tecnologia, de modo a reduzir disparidades entre
instituigdes de ensino. Isso envolve diagnosticar quais unidades mais carecem de infraestrutura e
prioriza-las em planos de investimento, além de realizar acompanhamento continuo.

A dimensdo da equidade reforca que infraestrutura e condi¢des de oferta ndo podem ser
pensadas em modelo Gnico para todos. E dever das Mantenedoras, orientadas por este Parecer,
identificar as necessidades especificas de cada contexto escolar e assegurar que as tecnologias digitais
atuem como fator de inclusao.

Somente assim o potencial transformador dessas tecnologias serd plenamente alcangado,
promovendo uma educacao bésica de qualidade e para todos.

11 - CONCLUSAO

O Conselho Estadual de Educacgao, no uso das atribui¢des que lhe confere a Lei n® 9.672, de
19 de junho de 1992, e suas alteragdes, exara o presente Parecer que orienta o Sistema Estadual de
Ensino sobre a utilizagdo de tecnologias digitais, recursos virtuais de aprendizagem e Inteligéncia
Artificial na Educacao Bésica e conclui por:

a) orientar que o uso de tecnologias digitais na Educac¢ao Bésica deve estar subordinado a
intencionalidade pedagodgica e a centralidade da media¢do docente, ndo se configurando como fim
em si mesmo;
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b) reafirmar que a incorporacao de recursos digitais e de Inteligéncia Artificial deve ocorrer
de forma ética, segura e alinhada a legislacdo vigente, especialmente no que se refere a protecao de
dados, a privacidade e aos direitos de profissionais da educagdo e dos(as) estudantes;

c) estabelecer que o uso pedagogico das tecnologias deve considerar as condi¢des de acesso,
conectividade e letramento digital dos(as) estudantes, de modo a ndo ampliar desigualdades
educacionais;

d) recomendar que as instituicdes de ensino integrem as tecnologias digitais de forma
coerente aos seus documentos institucionais, curriculos, praticas avaliativas e processos de registro
escolar;

e) orientar que a utilizagdo de tecnologias digitais e de Inteligéncia Artificial no
planejamento, na avaliagdo e na gestao escolar nao substitui a analise e o planejamento pedagogico e
a responsabilidade profissional dos(as) educadores(as);

f) destacar a necessidade de formacao continuada dos profissionais da educagdo para o uso
critico, criativo e pedagogico das tecnologias digitais ¢ dos sistemas baseados em Inteligéncia
Artificial;

g) recomendar que as mantenedoras e instituicdes implementem processos sistematicos de
monitoramento e avaliagdo do uso das tecnologias, considerando seus impactos pedagogicos,
organizacionais e sociais;

h) enfatizar que as orientagdes deste Parecer possuem cardter geral, devendo sua aplicacao
ocorrer em consonancia com as demais normas vigentes deste Conselho ¢ com a legislagao
educacional aplicavel.

Em 17 de junho de 2026.

Luis Felipe Loro — relator

Fabricio Soares — relator

Nélson Soares de Almeida Junior — relator
Leticia Grigoletto dos Santos — relatora
Marcia Adriana de Carvalho — relatora



